


Endmontage Merchant™ Bedienungsanleitung

Endmontage

Das Automat in seine Endposition bringen

* Man kann das Automat Uberall in einer Gruppe von Maschinen einstellen. Man kann es sogar am
Ende ganz an der Seitenwand plazieren.
»  Es sollte vor dem Automat genug Platz geben, damit sich die Tur frei bewegen konnte.

VORSICHT
Dieses Automat ist nur fir den Hallenbetrieb bestimmt.

Nivellierung des Automats

Mit Hilfe einer Wasserwaage die FUBe nivellieren, bis der Schrank waagerecht von Seite zu Seite und vom
Vorderteil zum Hinterteil steht.

MERKEN SIE SICH
Eine leichte Neigung vom Vorderteil zum Hinterteil verbessert die Dranage des Kondensats aus Automaten
mit Kiihlanlagen. Wenn das Automat Teil einer Maschinengruppe ist, sollte es in Bezug auf die anderen
Maschinen nivelliert werden. Nach Nivellierung prufen, ob die Tur leicht arbeitet.

Wasserwaage
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181p0016

August 2009 36 1810025



Merchant™ Bedienungsanleitung Endmontage

Grundplatte Installation

Nutzen Sie das nachfolgende Bild, als sie die folgende Verfahren ausfihren:
1. Setzen Sie die langen Armen der Gleitstiicke in die Locher in den Fiien ein.
2. Setzen Sie den Splint durch das Loch am Hinterteil jedes Gleitstiickes ein und befestigen Sie den.

3. Schieben Sie die Grundplatte zum Handler Kabinett. Die Vorderaugen der Aushanger der Grundplatte
sollen in die Aussparungen in den langen Armen der Gleitstlicke sitzen.

Setzen Sie eine Schraube ein
um den Stab zu befestigen

Fu

181p0017

Unterbaugitter

VORSICHT

Cette plaque de base ne s'utilise pas sur les Mod. 448
ou 449 pour ne pas endommager 'unité de réfrigération!
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Endmontage Merchant™ Bedienungsanleitung

Installieren und Laden des Munzgeraetes

Wenn Sie Munzgeraet Installieren, folgen Sie bitte den nachstehenden Schritten:

VORSICHT
Der Hauptstromschalter soll ausgeschaltet sein bevor sie fortsetzen!
1. Wenn es noch nicht gemacht ist, setzen Sie die Leitungsschnur in die Steckdose ein und schalten Sie den
Hauptstromschalter ein.
2. Folgen Sie den angegeben Schritten in “Auswaehlen des Munzgeraetes ”, Seite 139

TriTeq Schloss Information
Falls ihren Automat einen TriTeq Schloss hat, rufen sie bitte 1-410-223-2140 an fuer alle Fragen.
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Merchant™ Bedienungsanleitung Endpruefung

Endpruefung

Nun haben Sie ihr Automat an die Versorgung angeschlossen, in Endposition gestellt, mit Produkten geladen,
und die Preise eingestellt. Bevor Sie die Tur zuschliessen und fortfahren, sollten sie pruefen ob ihr Automat
Produkten verkaufen wurde. Falls es Probleme geben, fuhren Sie Einsatzbereitschaftprufungen aus, die auf
dieser seite beginnen.

Einsatzbereitschaftprufung

Fuhren Sie Test Verkaufe auf alle Anwahlen aus.(Sehen Sie “Test Verkauf einer Anwahl” auf Seite 82.)

2. Gehen einige Snacks oder Zuckersachen auf den Einschub fest und verkaufen nicht? Falls “nein”, gehen
Sie zum Schritt 3. Falls ”ja”, machen Sie das folgende mit jeweiligen Teilen bis alle Produkten normal
verkaufen:

a. Installieren Sie einen Teiler fur Produkten und/oder stellen Sie den ein. (Sehen Sie “Installation und
Abnahme Teiler fur Produkten” auf Seite 25.)

b. Installieren Sie einen Stossel fur Produkten. (See “Anwendung Stossels fur Produkten” auf seite 28.)

c. Installieren Sie Spiralformen und/oder nehmen Sie die ab.(Sehen Sie “Anwendung Spiralformen” auf
seite 27.)

d. Fuhren Sie die notwendige Spirale “Anti-hang-up” Verfahren aus (Sehen Sie “Spirale Indizieren Pro-
zedur” auf die nachste Seite.)

3. Prufen Sie die Operation des Munzgerates aus (Sehen Sie “ Installieren und Laden des Munzgerates”
auf Seite 38)

4. Prufen Sie die Operation des Geldscheinlesers aus.(Sehen Sie “Prufen des Geldscheinlesers” auf Seite 41.)

5. Stellen Sie alle Produkten,die fur die Prufung benutzt waren auf die Einschuben zuruck.
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Endpruefung Merchant™ Bedienungsanleitung

Spirale Indizieren Prozedur (Eine Spirale, Ein Motor)

Die Spirale Indizieren Prozeduren haben mit Spirale Drehen zu tun - eine Position einmal bis das Produkt

normal verkauft wird.

1.

2.
3.

o

Bringen Sie alle die Motoren zur Grundstellung (schauen Sie “Grundstellung der Motoren - Motor Status
Prufen” auf Seite 86 nach.)

Entnehmen Sie die jeweilige Spirale.
Ist der Koppler in der richtigen Position?

Nein — Verschieben Sie den Koppler zur Position als in “Spiral Koppler Installieren” auf Seite 22 gezeigt
ist. Gehen Sie zum Scritt 4.

Ja — Verschieben Sie den Koppler zur nachsten rechtslaufigen Position (fur einen Motor rechter Hand),
oder nachsten linkslaufigen Position (fur einen Motor linker Hand). Gehen Sie zum Schritt 4.

Remplacez la spirale.

Andern Sie die Spirale.u

Fuhren Sie einen Test Verkauf aus (sehen Sie die vorige Seite).

Ist das Produkt gehaltet?

Nein — Beendet. Prufen Sie die ubrigen Anwahlen Verkauf weiter aus bis alles normal funktioniert.

Ja — Gehen Sie zum Schritt 7.

Haben Sie den Koppler eher zur nachsten rechtslaufigen oder linkslaufigen Position verschoben?

Nein —Verschieben Sie den Koppler zur nachsten rechtslaufigen Position (fur einen Motor rechter Hand),
oder nachsten linkslaufigen Position (fur einen Motor linker Hand). Gehen Sie zuruck zum Schritt 6.

Ja — Gehen Sie zuruck zum Schritt 2 in Einsatzbereitschaftprufung und versuchen Sie andere Prozedur.
Verschieben Sie den Koppler nicht mehr.

Spirale Indizieren Prozedur (Zwei Spirale, Ein oder Zwei Motoren)

Die Spirale Indizieren Prozeduren haben mit Spirale Drehen zu tun - eine Position einmal bis das Produkt
normal verkauft .

1.

2.
3.

®

10.

Bringen Sie alle die Motoren zur Grundstellung (schauen Sie “Grundstellung der Motoren - Motor
Status Prufen” auf Seite 86 nach.)

Entnehmen Sie die linke Spirale des jeweiligen Paares.

Ist der Koppler in der richtigen Position?

Nein - Verschieben Sie den Koppler zur Position wie es in “Spiral Koppler Installieren” auf Seite 22 ge-
zeigt ist. Gehen Sie zum Schritt 4.

Ja - Verschieben Sie den Koppler zur nachsten linkslaufigen Position. Gehen Sie zum Schritt 4.
Andern Sie die linke Spirale.

Entnehmen Sie die rechte Spirale, Spiral Koppler, und Rad (falls benutzt) des jeweiligen Paares als eine
Einheit.

Drehen Sie diese Einheit um bis die rechte Spirale und die linke Spirale in gleichartigen Positionen
sitzen.

Andern Sie die rechte Spirale, Spiral Koppler, und Rad (falls benutzt).

Fuhren Sie einen Test Verkauf aus (sehen Sie “Test Verkauf einer Anwahl” auf Seite 82.)

Ist das Produkt gehaltet?

Nein — Beendet. Prufen Sie die ubrigen Anwahlen Verkauf weiter aus bis alles normal funktioniert.

Ja — Gehen Sie zum Schritt 10.

Haben Sie den Koppler eher zur nachsten linkslaufigen Position verschoben?

Nein - Entnehmen Sie die linke Spirale des jeweiligen Paares. Drehen Sie den linken Spiral Koppler zur
nachsten linkslaufigen Position. Gehen Sie zum Schritt 4 zuruck.

Ja - Gehen Sie zuruck zum Schritt 2 in Einsatzbereitschaftprufung und versuchen Sie andere Prozedur.
Verschieben Sie den Koppler nicht mehr.
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Merchant™ Bedienungsanleitung Endpruefung

Ausprufen des Geldscheinlesers

Stecken Sie einen $1 Schein in den Geldscheinleser ein .
2. Drucken Sie die Geldruckgabe Taste.

»  Falls Wechselgeld ohne Kauf(Sehen Sie “Wechselgeld ohne Kauf Einstellen” auf Seite 141.) weni-
ger als $1.00 eingestellt ist und der Schein gehaltet wird — kein Geld zuruckgegeben wird — sollten
Sie auswahlen um Wechselgeld zu bekommen. Gehen sie weiter zum Schritt 3.

» Falls Wechselgeld ohne Kauf (Sehen Sie “Wechselgeld ohne Kauf Einstellen” auf Seite 141.) weni-
ger als $1.00 eingestellt ist und der Schein nicht gehaltet wird — der $1.00 Schein wird zuruckgege-
ben werden.

»  Falls Wechselgeld ohne Kauf (Sehen Sie “Wechselgeld ohne Kauf Einstellen” auf Seite 141.) $1.00
oder mehr eingestellt ist — bekommen Sie vier Viertel als Wechselgeld

3. Bitte Auswahlen. Die korrekte Anwahl solltet verkauft werden und das korrekte Wechselgeld solltet aus-
gegeben werden.

—
Was nun? w

Es gibt mehrere Wege um ihren Automat bedienungsfreun-
dlicher zu machen. Schauen Sie den folgenden Program-
mierung Abschnitt, der mit “Programmierung: Einfuhrung”
beginnt nach fur diese und andere Prozeduren( Seite 42).

\_ Y,
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Programmierung: Einfuehrung Merchant™ Bedienungsanleitung

Programmierung: Einfuehrung

Die Anzeige
Der Merchant™ hat unsere neue interaktive Menu .
Anzeige. Der LC-Display macht die Arbeit mit Menu Systemeinstellungen
Structure leicht und meldefaehig. Datenuebertragung -
* Die obere Linie der Anzeige ist der Titel Seriell Blinkzeichen
des Menus. ) )
 Die ausgewaelte Einheiten sind weiss SlEnEr e i E (VELET
markiert. Schirm Kontrast

* x| Computer Programme Version
*  Druecken Sie lo oder (o um eine

Einheit zu markieren.

EDIT
*  Druecken Sie \© :] um sie zu waehlen.
Im Beispiel rechts, Druecken © wird Kontrast Menue dargestellt.

* Beachten Sie die untere Linie des Schirmes denn es darstellt oft wichtige Information. In bestim-
mten Konfigurationsments, darstellt sie den Tageswert fur die ausgewaehlte Einheit. Im obigen
Beispiel, kann man sehen dass die Einstellung fur den Schirm Kontrast “= 9” dargestellt ist. Das ist
ein guter Weg um die Einstellungen des Automates schnell auszupruefen, und die Berichtigung des
Wertes zu bestaetigen.

EXIT
e Um zur Ruhezustands Regime von jedem Schirm zurueck zu gehen, einfach druecken Sie n
bis die Anzeige Ruhezustand Mitteilung zeigt.

Die Tastaturen
Dieses Automat hat zwei Tastaturen:
a. Service Tastatur Diese 16 Drucktaster Tastatur befindet sich oben linkerseits des Zahlungssystems

und ist nur mit der Tur des Automates offen erreichbar. Das ist die Haupttastatur Operateure benutzen
um das Automat zu programmieren.

b. Kaufer Tastatur Das ist die 13 Drucktaster Tastatur an der Vorderteil des Automates. Kaufer benutzen
sie um auszuwahlen, und Operateure konnen sie benutzen um Zahlen einzugeben wahrend Program-
mierung des Automates.

LY 0K )

181p0029

SERVICE TASTATUR KAUFER TASTATUR
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Merchant™ Bedienungsanleitung Programmierung: Einfuehrung

Service Tastatur Schnellzugangstasten

Von Ruhezustandsmodus, geben |hr diese Service Tasten direkten Zugang zu bestimmten Program-
men ohne dass sie das Hauptmenu benutzen mussen.

T Drucken Sie diese Taste um ihres Automat in Preis Einstellung Menu zu bringen. Sie konnen maxi-
& mum and minimum Preisen sehen, und Preisen fur den ganzen Automat, den ganzen Einschub, oder
“—— individuelle Anwahlen andern.
2 o)
é@‘“ Drucken Sie diese Taste um Freiverkaufsmodus zu wahlen.
O INSERT
N Drucken Sie diese Taste um die Temperatur einer kalten Einheite, oder Software Versionnummern
o +) zusehen.
@ ¢ ) Drucken Sie diese Taste um das Systemeinstellungen Menu zu aktivieren und:
<§<<\‘°‘ * Anzeige Sprache auszuwahlen. * Anzeige Optionen einzustellen.
e~ J . Munzgerat, Geldscheinleser, » Datenubertragung Optionen einzustellen.
) Kartensystem, und Optionen auszuwahlen. » Temperatur einzustellen und so weiter.
/&&‘\“ Drucken Sie diese Taste um total Verkauf und Verkaufe pro ganzen Automat oder Anwahl zu sehen.
& wmex)  Um Zahler zu loschen.
6
& Drucken Sie diese Taste um Datenubertragung Menu zu aktivieren (in Systemeinstellungen Menu):
CR
Drucken Sie diese Taste um Produkt Konfiguration Menu zu aktivieren und:
7 &, |+ Automat Konfiguration einzustellen » Koppeln/dekoppeln Einschub Motoren
f°§ * Einzustellen welche Anwahlen aktiv sind » SureVend™ Optionen einzustellen
— *FIFO einzustellen
8 Q
@@ Drucken Sie diese Taste um die Zeit und das Datum einzustellen.
i
9 & Drucken Sie diese Taste um das Munzgerat zu fullen und eine oder mehrere Munzen aus Munzgerat
o zu zahlen und den Tubestatus zu sehen.
0 &
@\0‘”&\ » Dank dieser Taste kann man Fehler im Automat sehen.
OQ\
x Drucken Sie diese Taste um:
& * Test Verkaufe auszufuhren * Anzeige auszuprufen
O _sw) e \lerschiedene Funktionen des Automates auszuprufen
#
s Drucken Sie diese Taste um Supervisor Modus zu aktivieren.
O cer
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Programmierung: Einfuehrung Merchant™ Bedienungsanleitung

Andere Tasten

Die Pfeile Tasten der Service Tastatur verschieben Sie ringsherum eine Menu, und ruckwarts und vorwarts
zwischen Menus. Sowohl wie mit Nummer Tasten an der Kaufer Tastatur, jede Funktion fur Merchant™ kann
auch mit diesen Tasten programmiert werden.

EDIT
o

EXIT

Wichtige
Note:

Benutzen Sie die Pfeile Tasten um durch jede Menu Liste zu scrollen und die gewunschte
Option auszuzeichnen. Option gilt nicht als ausgewahlt bis sie ausgezeichnet wurde und

EDIT
o gedruckt wurde.

Diese Taste fuhrt diese Funktionen aus: Erstens, von Ruhestandsmodus, aktiviert sie das
Hauptmenu. Zweitens, in einer Menu Anzeige, wahlt sie die ausgezeichnete Option aus
und verschiebt sich zu dieser Anzeige. Drittens, in einer Anzeige dass eine Angabe fordert,
“sperrt” sie die Angabe und darstellt wieder das Parent Menu.

Das ist ihr “End” Taste. Beim Drucken Dieser Taste einmal oder mehrmals gehen Sie von
letzten bis zum ersten Menu, bis Sie sich wieder im Ruhestandsmodus finden.

EDIT EXIT
In einer Anzeige, die eine Anwahl anfordert, benutzen Sie und nicht um den

EXIT
aktivierten Wert zu “sperren” und zum vorigen Menu wegzugehen. verschiebt Sie
zum vorigen Menu ohne dass den aktivierten Wert zu “sperren”, mit Ausnahme von Menu

Anzeigen mit “X” Boxen.

August 2009

44 1810025



Merchant™ Bedienungsanleitung

Programmierung: Daten Abruf

Programmierung: Daten Abruf

Nicht Loschbare Zahler und Verkauf Daten

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
+
nue erreichen, dann benutzen Sie oder

um Daten Abruf auszuwaehlen und

druecken Sie © .
2. Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie

oder Zaehler auszuwaehlen und Drue-

cken Sie © .

3. Um Gesamtzahlen fur den Automat zu sehen,
waehlen Sie Gesamtzahlen aus und druecken

Sie o .

4. Das Gesamtzahlen Menue zeigt sowohl die to-

Daten Abruf -
Diagnose
Test
Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl
Daten Abruf

Preis
Nicht Loeschbare Zaehler

Loeschbare Zaehler
Zeitgesteuerte Ereignisse

Ident Nummern

Daten Druecken

EDIT=Auswabhl

Nicht Loeschbare Zaehler

Gesamtzahlen

tale Dollar Zahl als auch totale Verkauf Zahl fur Produkt
die folgenden Daten: Bargeld
. Verkauf Bargeldlos
«  Rabatt Token >
e Test EDIT=Auswahl
e Zuschlag
* Frei
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Programmierung: Daten Abruf Merchant™ Bedienungsanleitung

5. Zum Beispiel,

Verkauf-$ Zeigt die Gesamtzahlen des Automates in dollars an.

Verkauf -# Zeigt die Gesamtzahl von Verkaufe des Automates an (Verkaufe Gesamtzahlen bestehen
aus Rabatt und Zuschlag Gesamtzahlen.)

Rabatt-$ Zeigt den gesamten Dollar Wert aller Rabbatte in Dollars an (z.b. 5 Rabatt Verkaufe von
10% an $1.00 Anwahl $.50 insgesamt ist.)

Rabatt-# Zeigt die Gesamtzahl von Rabatt Verkaufen an.

Test -$ Zeigt den gesamten Dollar Wert aller Test Verkaufe an.

Test -# Zeigt die Gesamtzahl von Test Verkaufen an.

*Zuschlag-$ Zeigt den gesamten Dollar Wert aller Zuschlage.
*Zuschlag-#  Zeigt die Gesamtzahl aller Zuschlag Verkaufe.
Frei-$ Zeigt den gesamten Dollar Wert von Frei Verkaufen.
Frei-# Zeigt die Gesamtzahl von Frei Verkaufen.

*

- Zuschlag bedeutet dass Geld das zum Preis hinzugefuegt ist um Munzgerat und Geldscheinleser Funktion
zu ermoglichen, und Einzelpreise sind fuer Kartensystem eingestellt.

Gesamtzahlen

6. Druecken Sie lo und lo um durch die
ganze Liste zu rollen. Verkauf-$

Verkauf-#

Rabatt-$
7. Druecken Sie ©__s») einmal um zum Nicht EXELElie:

Loeschbare Zaehler Menue zuruckzugehen Test -$

Test -#
oder druecken Sie'®—) mehrmals um zum

Hauptmenue zuruckzugehen.
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Merchant™ Bedienungsanleitung Programmierung: Daten Abruf

Nicht Loeschbare Zaehler und Verkauf
Daten Produkt

) o Daten Abruf
1. Druecken Sie © bis Sie das Hauptme-
Diagnose
nue erreichen, dann benutzen Sie oder RSN

Preis
um Daten Abruf auszuwaehlen und EIEYISEICINTsUIE i)y

EDIT=Auswahl
druecken Sie l© .
2. Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie Daten Abruf

Nicht Loeschbare Zaehler

oder um Nicht Loeschbare Zaehler aus- JReIXIe gl o1 W4-1=111[:1¢

Zeitgesteuerte Ereignisse
zuwaehlen und druecken Sie (o . e N

3. Im Nicht Loeschbare Zaehler Menue benutzen EELI WP [Clp)
T —
‘ ' \ | ‘ I EDIT=Auswahl
Sie oder um Produkt auszuwa-
i
ehlen und druecken Sie |o : Nicht Loeschbare Zaehler
Gesamtzahlen

MERKEN SIE SICH 3 Produkt

Das Produkt Menue zeigt alle derzeitig
programmierte Anwahlen. Bargeld

Bargeldlos
4, Druecken Sie oder um durch die Token

EDIT=Auswahl

EDIT=Auswahl
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Programmierung: Daten Abruf Merchant™ Bedienungsanleitung

5. Zeichnen sie eine Anwahl aus und druecken Preis-$ 1.25 -
Verkauf-$
Sie 0 um die Gesamtverkaufe zu sehen. Verkauf-#
6. Die Produkt Total (“XXX”) Menue Anzeige zeigt ERElL11m)
den Preis der Anwahl, und owohl die gesamte Rabatt-#
Dollaranzahl als auch die gesamte Verkaufs- kil
anzahl fur die folgenden Daten an: Zuschlag-$
*  Verkauf
* Rabatt
e Zuschlag

. Test Verkauf
. Frei Verkauf

Zum Beispiel,

Verkauf-$ Zeigt die Gesamtverkaufe des Automaten in Dollars an.

Verkauf-# Zeigt die Gesamtzahl der Verkaufe des Automaten an (Verkaufe Gesamtzahlen
bestehen aus Rabatt und Zuschlag Gesamtzahlen.)

Rabatt-$ Zeigt den gesamten Dollar Wert aller Rabbatte in Dollars an (z.b. 5 Rabatt Verkaufe
von 10% an $1.00 Anwahl $.50 insgesamt ist.)

Rabatt-# Zeigt die Gesamtzahl von Rabatt Verkaufen an.

Tes Verkauf -$ Zeigt den gesamten Dollar Wert aller Test Verkaufe an.

Test Verkauf -# Zeigt die Gesamtzahl von Test Verkaufen an.

*Zuschlag-$ Zeigt den gesamten Dollar Wert aller Zuschlage.

*Zuschlag-# Zeigt die Gesamtzahl aller Zuschlag Verkaufe.

Fre Verkauf -$ Zeigt den gesamten Dollar Wert von Frei Verkaufen.

Frei Verkauf -# Zeigt die Gesamtzahl von Frei Verkaufen.

* - Zuschlag bedeutet dass Geld das zum Preis hinzugefugt ist um Munzgerat und Geldscheinleser Funktion
zu ermoglichen, und Einzelpreise sind fur Kartensystem eingestellt.

EXIT
7. Druecken Sie einmal um zum Nach Produkt Menue zuruckzugehen, zweimal um zum Loeschbare

EXIT
Zahlen Menue zurueckzugehen, oder druecken Sie weiter bis Sie das Hauptmenue erreichen.
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programmierung: Daten Abruf

Nicht Loeschbare Zaehler und Verkauf
Daten - Bargeld

EDIT

1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
nue erreichen, dann benutzen Sie oder
@ um Daten Abruf auszuwaehlen und
druecken Sie .

s
2. Im Daten Abruf Menue benutzen Sie

oder E] um Nicht Loeschbare Zaehler aus-
zuwaehlen und druecken Sielo .

3. Im Nicht Loeschbare Zaehler Menue, benutzen

~| e
Sie oder um Bargeld auszuwa-
ehlen und druecken Sie. .

4. Das Bargeld Menue zeigt sowohl die gesamte
Dollaranzahl als auch die gesamte Verkaufsan-
zahl fur die folgenden Daten:

 Bare

»  Zur Kasse

*  ZuTuben

*  Geldschein

*  Auszahlung

*  Man. Auszahlung

Daten Abruf
Diagnose
Test

Preis

Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl

Daten Abruf
Nicht Loeschbare Zaehler
Loeschbare Zaehler
Zeitgesteuerte Ereignisse

Ident Nummern

Daten Druecken A
EDIT=Auswahl

Nicht Loeschbare Zaehler
Gesamtzahlen
Produkt
Bargeld

Bargeldlos
Token
EDIT=Auswahl

Bargeld
Bare -$
Zur Kasse-$
Zu Tuben-$

153.00 [N

*  Verkauf
+  Rabatt Geldschein-$
s Zuschlag Auszahlung
*  Uberzahlung Man. Auszahlung 6.00 -
*  Eingefuellt
*  Guthaben
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Programmierung: Daten Abruf Merchant™ Bedienungsanleitung

5. Zum Beispiel,
Bare-$

Zur Kasse-$

Zu Tuben-$
Geldschein-$

Auszahlung-$

Man. Auszahlung-$
Verkaufe-$
Verkaufe-#

Rabatt-$

Rabatt-#
*Zuschlag-$
*Zuschlag-#
**Uberzahlung-$
**Uberzahlung-#
Eingefulit-$
Eingefullt-#

Zeigt den gesamten Bargeldwert im Automat an (einschliesslich Handvorschub).
Zeigt den gesamten Muenzwert zur Kasse an.
Zeigt den gesamten Muenzwert zu Muenztuben an (einschliesslich Handvorschub).

Zeigt den gesamten Geldscheinwert sowohl im Wechsler als auch in manueller
Auszahlung an.

Zeigt den gesamten Bargeldwert im Wechsler als auch in manueller Auszahlung aus
gegeben an.

Zeigt den gesamten Bargeldwert manuell und vom Wechsler ausgegeben an.
Zeigt die gesamte Verkaufe des Automaten in Dollars an.

Zeigt die Gesamtzahl von Verkaufen des Automaten an (Verkaufe Gesamtzahlen
bestehen aus Rabatt und Zuschlag Gesamtzahlen .)

Zeigt den gesamten Dollarwert aller Rabbatte in Dollars an (z.b. 5 Rabatt Verkaufe
von 10% an $1.00 Anwahl $.50 insgesamt ist.)

Zeigt die Gesamtzahl von Rabatt Verkaufen an.

Zeigt den gesamten Dollarwert aller Zuschlage.

Zeigt die Gesamtzahl aller Zuschlag Verkaufe.

Zeigt den gesamten Bargeldwert von Uberzahlungen an.
Zeigt die Gesamtzahl von Uberzahlungen an.

Zeigt den gesamten Bargeldwert von Uberfullungen an.
Zeigt die Gesamtzahl von Uberfullungen an.

* - Zuschlag bedeutet dass Geld das zum Preis hinzugefugt ist um Munzgerat und Geldscheinleser Funktion
zu ermoglichen, und Einzelpreise sind fur Kartensystem eingestellt.

** - Uberzahlung erlaubt dem Kaufer zu kaufen sogar wenn es kein Wechselgeld gibt. Die Anzeige des Auto-

maten wird anzei

6. Druecken Sie

gen “Abgezaehltes Geld!”.

‘ ‘ und um durch die ganze Liste zu rollen.

[¢]

7. Druecken Sie

Sie o we

EDIT
o l einmal um zum Nicht Loeschbare Zaehler Menue zuruckzugehen oder druecken

iter um zum Hauptmenue zuruckzugehen.
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programmierung: Daten Abruf

EDIT

Druecken Sie bis Sie das Hauptmenue
+

erreichen, dann druecken Sie oder

E] um Daten Abruf auszuwaehlen und
druecken Sie .

Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie
oder E] um Nicht Loeschbare Zaehler
auszuwaehlen und druecken Sie .

Im Nicht Loeschbare Zaehler Menue, benut-

E]
zen Sie oder um Bargeldlos
auszuwaehlen und druecken Sie .

Das Bargeldlos Menue zeigt sowohl die ge-

Nicht Loschbare Zahler und Verkauf Daten - Bargeldlos

Daten Abruf

Diagnose

Test

Preis

Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl

Daten Abruf
Nicht Loeschbare Zaehler
Loeschbare Zaehler
Zeitgesteuerte Ereignisse

Ident Nummern

Gesamtzahlen

samte Dollaranzahl als auch die gesamten [REECELU
Verkaufsanzahl fur die folgenden Daten: Bargeld
* Verkauf Bargeldlos
*  Aufwertung Token
e Guthaben
EDIT=Auswahl
* Rabatt
e Zuschlag
" Aufwertung Bargeldlos
Verkauf-$
Verkauf-#
Aufwertung-$
Aufwertung-#
Guthaben-$
Guthaben-#
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Programmierung: Daten Abruf Merchant™ Bedienungsanleitung

5. Zum Beispiel,

Verkauf-$ Zeigt den Gesamtwert von bargeldlosen Verkaufen an.
Verkauf-# Zeigt die Gesamtzahl von bargeldlosen Verkaufen an.
Aufwertung-$ Zeigt den Gesamtwert von Aufwertung Verkaufen an.
Aufwertung-# Zeigt die Gesamtzahl von Aufwertung Verkaufen an.
Guthaben-$ Zeigt den Gesamtwert von Guthaben Verkaufen an.
Guthaben-# Zeigt die Gesamtzahl von Guthaben Verkaufen an.
Rabatt-$ Zeigt den Gesamtwert von bargeldlosen Rabatten an.
Rabatt-# Zeigt die Gesamtzahl von bargeldlosen Rabatten an.
*Zuschlag-$ Zeigt den Gesamtwert von bargeldlosen Zuschlagen an.
*Zuschlag-# Zeigt die Gesamtzahl von bargeldlosen Zuschlagen an.
**Aufwertung-$ Zeigt den Gesamtwert von Aufwertungen an.
*Aufwertung-# Zeigt die Gesamtzahl von Aufwertungen an

* - Zuschlag bedeutet dass Geld das zum Preis hinzugefugt ist um Munzgeraet und
Geldscheinleser Funktion zu ermoeglichen, und Einzelpreise sind fur Kartensystem eingestellt.

** - Wertet das in den Automat eingeworfenes Bargeld an eine Karte auf die dann fuer dieses
speziellen Automat benutzt wird. (Nur bestimmte Kartensysteme haben diese Option.)

6. Druecken Sie o und Lo um durch die ganze Liste zu rollen.

EXIT
7. Druecken Sie einmal um zum Nicht Loeschbare Zaehler Menue zuruckzugehen oder druecken Sie

EXIT
o sw) weiter um zum Hauptmenue zuruckzugehen.
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Merchant™ Bedienungsanleitung Programmierung: Daten Abruf

Nicht Loeschbare Zaehler und Verkauf Daten - Token

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenue
+
Daten Abruf
erreichen, dann benutzen Sie oder )
Diagnose
Test
E] um Daten Abruf auszuwaehlen und

Preis
EDIT ] .
druecken Sie _ Produkt Konfiguration

EDIT=Auswahl

-
Daten Abruf
2. Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie
= Nicht Loeschbare Zaehler
oder 9 um Nicht Loeschbare Zaehler Loeschbare Zaehler

Zeitgesteuerte Ereignisse
EDIT
auszuwaehlen und druecken Sie l© . Ident Nummern

Daten Druecken

EDIT=Auswahl

3. Im Nicht Loeschbare Zaehler Menue, benut-

@ Nicht Loeschbare Zaehler
zen Sie oder um Token auszu- [REEEEIFELIET
Produkt
EDIT
waehlen und druecken Sie © ) Bargeld

Bargeldlos

4. Das Token Menue zeigt sowohl die gesamte
Dollaranzahl als auch gesamte Verkaufsan-
zahl fur die folgenden Daten an:

¢ Verkauf Token
«  Wert Token Verkauf Token-$

»  Uberzahlung Verkauf Token-#
Wert Token-$
Wert Token-#

Uberzahlung-$

Uberzahlung-#
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Programmierung: Daten Abruf Merchant™ Bedienungsanleitung

5. Zum Beispiel,

Verkauf Token-$ Zeigt die Gesamtwerte von Token Verkaufen an.
Verkauf Token-# Zeigt die Gesamtzahl von Token Verkaufen an.
Wert Token-$ *(sehen Sie unten)

Wert Token-# *( sehen Sie unten)

Uberzahlung-$ *( sehen Sie unten)

Uberzahlung-# *( sehen Sie unten)

MERKEN SIE SICH
Die obigen Funktionen die mit *bezeichnet werden sind nicht momentan verfuegbar,
obwohl sie vielleicht an der Menue Anzeige erscheinen. Diese Funktionen
werden in einer kuenftigen Version von Automat Computer Programme verfuegbar sein.

6. Druecken Sie (o und (o

um durch die ganze Liste zu rollen.

EXIT
7. Druecken Sie einmal um zum Nicht Loeschbare Zaehler Menue zuruckzugehen oder druecken

EXIT
Sie weiter um zum Hauptmenue zuruckzugehen.
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programmierung: Daten Abruf

Loeschbare Zaehler und Verkauf Daten

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenue
+
erreichen, dann benutzen Sie oder

E um Daten Abruf auszuwaehlen und

druecken Sie © .
2. Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie

oder 9 um Loeschbare Zaehler auszu-

EDIT
waehlen und druecken Sie .

3. Um Loeschbare Zaehler Gesamtzahlen fuer
den Automat zu sehen, waehlen Sie Gesamt-

EDIT
zahlen aus und druecken Sie .

4. Das Gesamtzahlen Menue zeigt sowohl die
gesamte Dollar Anzahl und gesamte Verkauf
Anzahl fur die folgenden Daten:

*  Verkauf

* Rabatt

e Test Verkauf
e Zuschlag

. Frei Verkauf

Daten Abruf
Diagnose
Test

Preis

Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl

Daten Abruf
Nicht Loeschbare Zaehler
Loeschbare Zaehler
Zeitgesteuerte Ereignisse
Ident Nummern

Daten Druecken

EDIT=Auswahl

Loeschbare Zaehler
Gesamtzahlen
Produkt

Bargeld

Bargeldlos
Token
EDIT=Auswahl
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Programmierung: Daten Abruf Merchant™ Bedienungsanleitung

5. Zum Beispiel,

Verkauf-$ Zeigt die Gesamtverkaufe des Automaten in Dollars an.

Verkauf-# Zeigt die Gesamtzahl der Verkaufe des Automaten an (Verkaufe Gesamtzahlen
bestehen aus Rabatt und Zuschlag Gesamtzahlen.)

Rabatt-$ Zeigt den gesamten Dollarwert aller Rabatte in Dollars an (z.b. 5 Rabatt Verkaufe von
10% an $1.00 Anwahl wird $.50 insgesamt.)

Rabatt-# Zeigt die Gesamtzahl von Rabatt Verkaufen an.

Test Verkauf-$ Zeigt den gesamten Dollarwert aller Test Verkaufe an .

Test Verkauf-# Zeigt die Gesamtzahl von Test Verkaufen an.

*Zuschlag-$ Zeigt den gesamten Dollarwert aller Zuschlage an.

*Zuschlag-# Zeigt die Gesamtzahl von Zuschlag Verkaufen an.

Frei Verkauf-$ Zeigt den gesamten Dollarwert von Frei Verkaufen an.

Frei Verkauf-# Zeigt die Gesamtzahl von Frei Verkaufen an.

*

- Zuschlag bedeutet dass Geld das zum Preis hinzugefugt ist um Munzgerat und
Geldscheinleser Funktion zu ermoglichen, und Einzelpreise sind fur Kartensystem eingestellt.

Gesamtzahlen

6. Druecken Sie o und [o‘] um durch die Verkauf-$ 688.75 -
Verkauf-#
ganze Liste zu rollen. Rabatt-$

Rabatt-#

Test Verkauf - $
7. Druecken Sie (©__sw) einmal um zum Losch- RrYSA: ¢k

bare Zahler Menue zuruckzugehen oder

EXIT
druecken Sie ‘ um zum Hauptmenue

zurueckzugehen.
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Merchant™ Bedienungsanleitung Programmierung: Daten Abruf

Loeschbare Zaehler und Verkauf Daten Produkt

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenue
+
Daten Abruf B

erreichen, dann benutzen Sie oder .

= Diagnose
E um Daten Abruf auszuwaehlen und Lz

v

Preis
EDIT
druecken Sie o i Produkt Konfiguration

EDIT=Auswahl

-

2. Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie
= Daten Abruf

oder 9 um Loeschbare Zaehler auszu- Nicht Loeschbare Zaehler

Loeschbare Zaehler
EDIT
waehlen und druecken Sie © : Zeitgesteuerte Ereignisse

Ident Nummern

Daten Druecken

EDIT=Auswahl
3. Im Loeschbare Zaehler Menue, benutzen Sie

T —
[ ' ]oder [ ‘ ] um Produkt auszuwahlen Nicht Loeschbare Zaehler
Gesamtzahlen
EDIT
und druecken Sie © .

Produkt
Bargeld
Bargeldlos
MERKEN SIE SICH -

Das Produkt Menue zeigt alle Token

momentan programmierten Auswahlen an. EDIT=Auswahl

—
4. Druecken Sie oder E] um durch 101

102
die ganze Liste zu rollen. 103
104

105

EDIT=Auswahl
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Programmierung: Daten Abruf Merchant™ Bedienungsanleitung

5. Zeichnen Sie eine Anwahl aus und druecken “

Preis-$ 1.25 |
Sie © um Gesamtverkaufe von dieser zu

sehen.

6.  Die Produkt Total (“XXX") Menue Anzeige zeigt Iatasa
den Preis der Auswahl, und sowohl die gesam- R=E{eE &3

ten Dollarwert als auch gesamten Verkaufswert

Verkauf-$
Verkauf-#

fur die folgenden Daten an: Zuschlag-$

Verkauf
Rabatt
Zuschlag
Test Verkauf
Frei Verkauf

7. Zum Beispiel,

Verkauf-$

Verkauf-#

Rabatt-$

Rabatt-#

Test Verkauf-$
Test Verkauf-#
*Zuschlag-$

*Zuschlag-#
Frei Verkauf-$
Frei Verkauf-#

*

Zeigt die Gesamtverkaufe des Automaten in Dollars an.

Zeigt die Gesamtzahl der Verkaufe des Automaten an (Verkaufe Gesamtzahlen
bestehen aus Rabatt und Zuschlag Gesamtzahlen.)

Zeigt den gesamten Dollarwert aller Rabatte in Dollars an (z.b. 5 Rabatt Verkaufe
von 10% an $1.00 Anwahl wird $.50 insgesamt.)

Zeigt die Gesamtzahl von Rabatt Verkaufen an.

Zeigt den gesamten Dollarwert aller Test Verkaufe an .
Zeigt die Gesamtzahl von Test Verkaufen an.

Zeigt den gesamten Dollarwert aller Zuschlage an.
Zeigt die Gesamtzahl von Zuschlag Verkaufen an.
Zeigt den gesamten Dollarwert von Frei Verkaufen an.
Zeigt die Gesamtzahl von Frei Verkaufen an.

- Zuschlag bedeutet dass Geld das zum Preis hinzugefuegt ist um Muenzgeraet und

Geldscheinleser Funktion zu ermoglichen, und Einzelpreise sind fur Kartensystem eingestellit.

EXIT
8. Druecken Sie einmal um zum Nach Produkt Menue zuruckzugehen, zweimal um zum Loeschba-

EXIT
re Zaehler Menue zuruckzugen, oder druecken Sie weiter bis Sie das Hauptmenue erreichen.
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programmierung: Daten Abruf

Loeschbare Zeahler und Verkauf Daten - Bargeld

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
+
nue erreichen, dann benutzen Sie oder

E um Daten Abruf auszuwaehlen und

druecken Sie .

s
2. Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie

oder E] um Loeschbare Zaehler auszuwa-
ehlen und druecken Sie © .

3. Im Nicht Loeschbare Zaehler Menue, benutzen

E]
Sie oder um Bargeld auszuwa-
ehlen und druecken Sie ©

4, Das Bargeld Menu zeigt sowohl die gesamte
Dollaranzahl als auch die gesamte Verkaufsan-
zahl fuer die folgenden Daten an:

* Bare

e Zur Kasse

e Zu Tuben

*  Geldschein

e Auszahlung

*  Man. Auszahlung

*  Verkauf
* Rabatt
e Zuschlag

*  Uberzahlung

Daten Abruf
Diagnose
Test

Preis

Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl

Daten Abruf
Nicht Loeschbare Zaehler
Loeschbare Zaehler
Zeitgesteuerte Ereignisse
Ident Nummern
Daten Druecken
EDIT=Auswahl

Nicht Loeschbare Zaehler
Gesamtzahlen
Produkt
Bargeld

Bargeldlos
Token
EDIT=Auswahl

Bargeld
Bare -$
Zur Kasse-$
Zu Tuben-$
Geldschein-$
Auszahlung

153.00 [N

*  Eingefuellt
. Guthaben Man. Auszahlung 6.00 -
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Programmierung: Daten Abruf Merchant™ Bedienungsanleitung

5. Zum Beispiel,
Bare-$

Zur Kasse-$

Zu Tuben-$
Geldschein-$

Auszahlung-$

Man. Auszahlung-$
Verkaufe-$
Verkaufe-#

Rabatt-$

Rabatt-#
*Zuschlag-$
*Zuschlag-#
**Uberzahlung-$
**Uberzahlung-#
Eingefullt-$
Eingefullt-#

*

Zeigt den gesamten Bargeldwert im Automat an (einschliesslich Handvorschub).
Zeigt den gesamten Muenzwert zur Kasse an.
Zeigt den gesamten Muenzwert zu Muenztuben an (einschliesslich Handvorschub).

Zeigt den gesamten Geldscheinwert sowohl im Wechsler als auch in manueller
Auszahlung an.

Zeigt den gesamten Bargeldwert im Wechsler als auch in manueller Auszahlung aus
gegeben an.

Zeigt den gesamten Bargeldwert manuell und vom Wechsler ausgegeben an.
Zeigt die gesamte Verkaufe des Automaten in Dollars an.

Zeigt die Gesamtzahl von Verkaufen des Automaten an (Verkaufe Gesamtzahlen
bestehen aus Rabatt und Zuschlag Gesamtzahlen .)

Zeigt den gesamten Dollarwert aller Rabbatte in Dollars an (z.b. 5 Rabatt Verkaufe
von 10% an $1.00 Anwahl $.50 insgesamt ist.)

Zeigt die Gesamtzahl von Rabatt Verkaufen an.

Zeigt den gesamten Dollarwert aller Zuschlage.

Zeigt die Gesamtzahl aller Zuschlag Verkaufe.

Zeigt den gesamten Bargeldwert von Ueberzahlungen an.
Zeigt die Gesamtzahl von Ueberzahlungen an.

Zeigt den gesamten Bargeldwert von Ueberfuellungen an.
Zeigt die Gesamtzahl von Ueberfuellungen an.

- Zuschlag bedeutet dass Geld das zum Preis hinzugefugt ist um Muenzgeraet und

Geldscheinleser Funktion zu ermoglichen, und Einzelpreise sind fur Kartensystem eingestellit.

** - Uberzahlung erlaubt dem Kaufer zu kaufen sogar wenn es kein Wechselgeld gibt. Die Anzeige des Auto-
maten wird anzeigen “Abgezahltes Geld!”.

6. Druecken Sie

und lo

um durch die ganze Liste zu rollen.

EXIT
7. Druecken Sie einmal um zum Loeschbare Zaehler Menue zuruckzugehen oder druecken Sie

EXIT
weiter um zum Hauptmenue zuruckzugehen.
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programmierung: Daten Abruf

Loeschbare Zaehler und Verkauf Daten - Bargeldlos

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
+
nue erreichen, dann benutzen Sie oder
@ um Daten Abruf auszuwaehlen und
druecken Sie o .

2. Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie
oder E um Loeschbare Zaehler auszuwa-

EDIT
ehlen und druecken Sie .

3. Im Loeschbare Zaehler Menue, benutzen Sie
- —
{ ] oder [ ] um Bargeldlos auszuwa-
ehlen und druecken Sie .
4. Das Bargeldlos Menue zeigt sowohl die ge-

samte Dollaranzahl und gesamte Verkaufsan-
zahl fur die folgenden Daten:

¢ Verkauf

*  Aufwertung
*  Guthaben

* Rabatt

*  Zuschlag

*  Aufwertung

5. Zum Beispiel,

Daten Abruf

Diagnose

Test

Preis

Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl

Daten Abruf
Nicht Loeschbare Zaehler
Loeschbare Zaehler
Zeitgesteuerte Ereignisse
Ident Nummern

Daten Druecken v

EDIT=Auswahl
Nicht Loeschbare Zaehler

Gesamtzahlen
Produkt
Bargeld
Bargeldlos
Token
EDIT=Auswahl

Bargeldlos
Verkauf-$
Verkauf-#

Aufwertung-$
Aufwertung-#
Guthaben-$
Guthaben-#

1810025

61

August 2009



Programmierung: Daten Abruf

Merchant™ Bedienungsanleitung

Verkauf-$
Verkauf-#
Aufwertung-$
Aufwertung-#
Guthaben-$
Guthaben-#
Rabatt-$
Rabatt-#
*Zuschlag-$
*Zuschlag-#
*Aufwertung-$
*Aufwertung-#

Zeigt den Gesamtwert von bargeldlosen Verkaeufen an.
Zeigt die Gesamtzahl von bargeldlosen Verkaeufen an.
Zeigt den Gesamtwert von Aufwertung Verkaeufen an.
Zeigt die Gesamtzahl von Aufwertung Verkaeufen an.
Zeigt den Gesamtwert von Guthaben Verkaeufen an.
Zeigt die Gesamtzahl von Guthaben Verkaeufen an.
Zeigt den Gesamtwert von bargeldlosen Rabatten an.
Zeigt die Gesamtzahl von bargeldlosen Rabatten an.
Zeigt den Gesamtwert von bargeldlosen Zuschlaegen an.
Zeigt die Gesamtzahl von bargeldlosen Zuschlaegen an.
Zeigt den Gesamtwert von Aufwertungen an.

Zeigt die Gesamtzahl von Aufwertungen an.

* - Zuschlag bedeutet dass Geld das zum Preis hinzugefugt ist um Muenzgeraet und

Geldscheinleser Funktion zu ermoeglichen, und Einzelpreise sind fur Kartensystem eingestellt.

** - Wertet das in den Automat eingeworfenes Bargeld an eine Karte auf die dann fuer dieses

speziellen Automat benutzt wird. (Nur bestimmte Kartensysteme haben diese Option.)

6. Druecken Sie

und o

um durch die ganze Liste zu rollen.

EXIT
7. Druecken Sie einmal um zum Nicht Loeschbare Zaehler Menue zurueckzugehen oder druecken

EXIT
Sie weiter um zum Hauptmenue zurueckzugehen.
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programmierung: Daten Abruf

Loeschbare Zaehler und Verkauf Daten - Token

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenue
+
erreichen, dann benutzen Sie oder
E um Daten Abruf auszuwaehlen und
druecken Sie o .

-

2. Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie
oder E] um Loeschbare Zaehler auszu-
waehlen und druecken Sie o .

3. Im Nicht Loeschbare Zaehler Menue, benut-

~| [(®]
zen Sie oder ‘ um Token auszu-
waehlen und druecken Sie o .

4. Das Token Menue zeigt sowohl die gesamte
Dollaranzahl als auch die gesamte Verkaufan-
zahl fuer die folgenden Daten an:

e Verkauf Token
«  Wert Token
*  Uberzahlung

Daten Abruf

Diagnose

Test

Preis

Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl

Daten Abruf
Nicht Loeschbare Zaehler
Loeschbare Zaehler
Zeitgesteuerte Ereignisse
Ident Nummern

Daten Druecken A

EDIT=Auswahl
Nicht Loeschbare Zaehler

Gesamtzahlen -
Produkt

Bargeld

Bargeldlos

Verkauf Token-$
Verkauf Token-#
Wert Token-$
Wert Token-#

Uberzahlung-$

Uberzahlung-#
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Programmierung: Daten Abruf Merchant™ Bedienungsanleitung

5. Zum Beispiel,

Verkauf Token-$ Zeigt die Gesamtwerte von Token Verkaeufen an.
Verkauf Token-# Zeigt die Gesamtzahl von Token Verkaeufen an.
Wert Token-$ *(sehen Sie unten)

Wert Token-# *(sehen Sie unten)

Uberzahlung-$ *(sehen Sie unten)

Uberzahlung-# * sehen Sie unten)

6. Druecken Sie Lo und [o ] um durch die ganze Liste zu rollen.

EXIT
7. Druecken Sie einmal um zum Loeschbare Zaehler Menue zurueckzugehen oder druecken Sie

EXIT
weiter um zum Hauptmenue zurueckzugehen.

MERKEN SIE SICH
Die obigen Funktionen die mit * bezeichnet werden sind nicht momentan verfuegbar,
obwohl sie vielleicht an der Menue Anzeige erscheinen. Diese Funktionen
werden in einer kuenftigen Version von Automat Computer Programme verfuegbar sein.
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programmierung: Daten Abruf

Loeschbare Zaehler und Verkauf Daten Loeschen

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenue
+
dann benutzen Sie oder E] um

Daten Abruf auszuwaehlen und druecken Sie.

EDIT
o .

2. Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie

oder @ um Loeschbare Zaehler auszuwa-
ehlen und druecken Sie l© .

MERKEN SIE SICH
Um an die Daten Loeschen Menue Anzeige
heranzukommen, muessen Sie zuerst
Kontrolleur PIN eingeben. Anweisungen zur Eingabe
dieses Kodes koennen Sie
in “Sicherheitskode Eingabe” auf Seite 193 nachlesen.

3. In der Loeschbare Zaehler Anzeige, waehlen
Sie Zaehler Loeschen aus und druecken Sie

EDIT
o .

4. Die Zaehler Loeschen Anzeige bestaetigt dass
Sie Loeschbare Zaehler loeschen wollen.
*
&
a. Druecken Sie |o
loeschen.

EXIT
b. Druecken Sie fuer “Exit” ohne die

Daten zu loeschen.

um die Daten zu

START

5. Nach Daten Loeschen werden Sie automa-
tisch zur Loeschbare Zaehler Daten Anzeige
zuruckgehen.

EXIT
6. Druecken Sie einmal um zur Daten Ab-

ruf Anzeige zurueckzugehen oder zweimal um
zum Hauptmenue zurueckzugehen.

Daten Abruf
Diagnose
Test

Preis

Produkt Konfiguration v

EDIT=Auswahl

Daten Abruf
Nicht Loeschbare Zaehler -

Loeschbare Zaehler
Daten Druecken A
EDIT=Auswahl

Loeschbare Zaehler
Produkt -

Bargeld

Zeitgesteuerte Ereignisse

Ident Nummern

Bargeldlos
Token
Zaehler Loeschen

EDIT=Auswahl
Zaehler Loeschen

Sind Sie sicher dass Sie alle
loeschbaren Zaehler zuruecksetzen

wollen?

Loeschen-EXIT Fortfahren-*
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Programmierung: Daten Abruf Merchant™ Bedienungsanleitung

Zeitgesteuerte Ereignisse - Tuer Oeffnungen

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
s
Daten Abruf
nue erreichen, dann benutzen Sie .
= Diagnose
oder E um Daten Abruf auszuwaehlen, Test

Preis
EDIT
und druecken Sie (o Produkt Konfiguration v

EDIT=Auswahl

<
2. Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie
E] Daten Abruf
oder um Zeitgesteuerte Ereignisse

Nicht Loeschbare Zaehler

Loeschbare Zaehler
EDIT
auszuwaehlen und druecken Sie lo . Zeitgesteuerte Ereignisse

Ident Nummern
3. Im Zeitgesteuerte Ereignisse Menue, benut- Daten Druecken
+
E] EDIT=Auswahl
zen Sie oder pum Tuer Oeff-

nungen auszuwaehlen und druecken Sie

Zeitgesteuerte Ereignisse
o .

Tuer Oeffnungen

4. Die Tuer Oeffnungen Anzeige zeigt eine Liste Spannungsiveriuste

von Daten, Zeiten und Dauern von Tuer Oeff- Letzte Daten Loeschung
nungen an.

Letzte Preis Eingabe
Letzter Verkauf

EDIT=Auswahl
5. Druecken Sie lc__sw») einmal um zum Zeitge-

steuerte Ereignisse Menue zurueckzugehen,
zweimal um zum Daten Abruf Menue zu-

rueckzugehen, oder dreimal um zum Haupt- Tuer Oeffnungen

03-03-07 17:40 10 min| 4 |

menue zurueckzugehen.

MERKEN SIE SICH
Jede Option im Zeitgesteuerte Ereignisse
Menu hat hoechstens 16 Ereignisse
die man sehen oder einstellen kann.
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Merchant™ Bedienungsanleitung Programmierung: Daten Abruf

Zeitgesteuerte Ereignisse - Spannungs Verluste

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
+
_ _ Daten Abruf B
nue erreichen, dann benutzen Sie oder ;
= Diagnose
E um Daten Abruf auszuwaehlen, und Test
Preis
EDIT . .
druecken Sie i Produkt Konfiguration v

EDIT=Auswahl
2. Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie

@ Daten Abruf
oder um Zeitgesteuerte Ereignisse aus- [ALCIMECEEIV L ET(Jr4- T 14

Loeschbare Zaehler
zuwaehlen und druecken Sie lo . Zeitgesteuerte Ereignisse

Ident Nummern

3. Im Zeitgesteuerte Ereignisse Menu, benutzen

Daten Druecken
EDIT=Auswahl

Sie [ Joder l ]um Spannungs Verlus-

EDIT
te auszuwaehlen und druecken Sie .

4. Die Spannungs Verluste Anzeige zeigt eine [ACURSIUIITIe]
Liste von Daten, Zeiten und Dauern von Span- Spannungs Verluste
nungs Verlusten an.

Zeitgesteuerte Ereignisse

Letzte Daten Loeschung

Letzte Preis Eingabe
EXIT
5. Druecken Sie einmal um zum Zeitge- Letzter Verkauf

EDIT=Auswahl

steuerte Ereignisse Menue zurueckzugehen,
zweimal um zum Daten Abruf Menue zurueck-
zugehen, oder dreimal um zum Hauptmenue Spannungs Verluste

zurueckzugehen.
03-15-07 11:20

MERKEN SIE SICH
Jede Option im Zeitgesteuerte Ereignisse
Menu hat hoechstens 16 Ereignisse
die man sehen oder einstellen kann.
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Zeitgesteuerte Ereignisse - Letzte Daten Loeschung

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
+
nue erreichen dann benutzen Sie oder
9 um Daten Abruf auszuwaehlen und
druecken Sie .

T
2. Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie

oder @ um Zeitgesteuerte Ereignisse aus-
zuwaehlen und druecken Sie o .

3. Im Zeitgesteuerte Ereignisse Menue, benut-

E]
zen Sie oder um Letzte Daten

Loeschung auszuwaehlen und druecken Sie

EDIT
o .

Daten Abruf

Diagnose
Test
Preis

Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl

Daten Abruf
Nicht Loeschbare Zaehler

Loeschbare Zaehler

Zeitgesteuerte Ereignisse

Ident Nummern

Daten Druecken v
EDIT=Auswahl

Zeitgesteuerte Ereignisse

Tuer Oeffnungen

Spannungs Verluste

4.  Die Letzte Daten Loeschung Anzeige zeigt Letzte Daten Loeschung
das Datum und die Zeit der letzten Daten Loe- Letzte Preis Eingabe
schung an.

Letzter Verkauf
20-12-07 09:38

EXIT
5. Druecken Sie einmal um zum Zeitge-

steuerte Ereignisse Menue zurueckzugehen, Selrats I e iy

zweimal um zum Daten Abruf Menue zurueck- 20-12-07
zugehen, oder dreimal um zum Hauptmenue
zurueckzugehen.

MERKEN SIE SICH
Jede Option im Zeitgesteuerte Ereignisse
Menu hat hoechstens 16 Ereignisse
die man sehen oder einstellen kann.
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programmierung: Daten Abruf

Zeitgesteuerte Ereignisse - Letzte Preis Eingabe

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
+
nue erreichen, dann benutzen Sie oder
E] um Daten Abruf auszuwaehlen und
druecken Sie (o .

2. Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie

oder @ um Zeitgesteuerte Ereignisse aus-
zuwaehlen und druecken Sie (o .

3. Im Zeitgesteuerte Ereignisse Menue, benutzen

Sie oder um Letzte Preis Ein-
gabe auszuwaehlen und druecken Sie (o :

4. Die Letzte Preis Eingabe Anzeige zeigt das Da-
tum und die Zeit der letzten Preis Eingabe an.

EXIT
5. Druecken Sie einmal um zum Zeitge-

steuerte Ereignisse Menue zurueckzugehen,
zweimal um zum Daten Abruf Menue zu-
rueckzu gehen dreimal um zum Hauptmenue
zurueckzugehen.

MERKEN SIE SICH
Jede Option im Zeitgesteuerte Ereignisse
Menue hat hoechstens 16 Ereignisse
die man sehen oder einstellen kann.

Daten Abruf
Diagnose
Test

Preis

Produkt Konfiguration v

EDIT=Auswahl
Daten Abruf

Nicht Loeschbare Zaehler

Loeschbare Zaehler

Zeitgesteuerte Ereignisse

Ident Nummern
Daten Druecken
EDIT=Auswahl

Zeitgesteuerte Ereignisse

Tuer Oeffnungen

Spannungs Verluste
Letzte Daten Loeschung

Letzte Preis Eingabe

Letzter Verkauf

20-12-07 13:20

Letzte
20-12-07

Preis Eingabe

1810025
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Zeitgesteuerte Ereignisse - Letzter Verkauf

EDIT

1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenue
erreichen, dann benutzen Sie oder
@ um Daten Abruf auszuwaehlen und
druecken Sie .

2. Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie

oder 9 um Zeitgesteuerte Ereignisse

EDIT
auszuwaehlen und druecken Sie .

3. Im Zeitgesteuerte Ereignisse Menue, benut-

@
zen Sie oder um Letzter Ver-
kauf auszuwaehlen und druecken Sie o .

4. Die Letzter Verkauf Anzeige zeigt das Datum
und die Zeit des letzten Verkauf an.

EXIT
5. Druecken Sie einmal um zum Zeitge-

steuerte Ereignisse Menue zurueckzugehen,
zweimal um zum Daten Abruf Menue zurueck-
zugehen, oder dreimal um zur Hauptmenue
Anzeige zurueckzugehen.

MERKEN SIE SICH
Jede Option im Zeitgesteuerte Ereignisse
Menu hat hoechstens 16 Ereignisse
die man sehen oder einstellen kann.

Daten Abruf

Diagnose

Test
Preis
Produkt Konfiguration -

EDIT=Auswahl
Daten Abruf

Nicht Loeschbare Zaehler
Loeschbare Zaehler
Zeitgesteuerte Ereignisse

Ident Nummern
Daten Druecken

EDIT=Auswahl
Zeitgesteuerte Ereignisse

Tuer Oeffnungen -
Spannungs Verluste

Letzte Daten Loeschung

Letzte Preis Eingabe

Letzter Verkauf

Letzter Verkauf

101

16-07-08

09:30
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Zeitgesteuerte Ereignisse - Letzte Zeiteinstellung

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
+
Daten Abruf
nue erreichen, dann benutzen Sie of

Diagnose
@ um Daten Abruf auszuwaehlen und Test
Preis
EDIT . i
druecken Sie lo Produkt Konfiguration v

EDIT=Auswahl
2. Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie

@ ) o Daten Abruf
oder um Zeitgesteuerte Ereignisse
Nicht Loeschbare Zaehler -
EDIT

auszuwaehlen und druecken Sie. Loeschbare Zaehler

3. Im Zeit Gesteuerte Ereignisse Menue, be- Zeitgesteuerte Ereignisse
E] Ident Nummern
nutzen Sie oder um Letzte JDEICHEM TS IGH]

EDIT=Auswabhl
Zeiteinstellung auszuwaehlen und druecken

EDIT
Sie . Zeitgesteuerte Ereignisse

4, Die Letzte Zeiteinstellung zeigt das letzte Da-  JRA7ACEDEY (I WNI-XTo  TITPTe]
tum und die letzte Zeit die Uhr eingestellt wird. A
Letzte Preis Eingabe

Letzter Verkauf
5. Druecken Sie (c__s») einmal um zum Zeitge-

Letzte Zeiteinstellung

Letzte Datensicherung

steuerte Ereignisse Menue zurueckzugehen,
zweimal um zum Daten Abruf Menue zurueck- 20-06-08 10:30
zugehen, oder dreimal um zur Hauptmenue

Anzeige zurueckzugehen.

Letzte Zeiteinstellung
20-06-08

MERKEN SIE SICH
Jede Option im Zeitgesteuerte Ereignisse
Menue hat hoechstens 16 Ereignisse
die man sehen oder einstellen kann.
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Zeitgesteuerte Ereignisse - Letzte Datensicherung

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenu

¥ ] Daten Abruf
Diagnose

[ +]
erreichen dann benutzen oder

um Daten Abruf auszuwaehlen und druecken Test

Preis
EDIT
Sie . Produkt Konfiguration v

EDIT=AuswahI
Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie
@ . - Daten Abruf
oder um Zeitgesteuerte Ereignisse aus-

Nicht Loeschbare Zaehler
EDIT
zuwaehlen und druecken Sie o . Loeschbare Zaehler

Zeitgesteuerte Ereignisse

3. Im Zeitgesteuerte Ereignisse Menue, benutzen Ident Nummern
[ ‘+ - Daten Druecken v
Sie

oder [ ‘ um Letzte Datensiche- EDIT=Auswahl

EDIT
rung auszuwaehlen und druecken Sie

4.  Die Letzte Datensicherung Anzeige zeigt das Zeitgesteuerte Ereignisse

letzten Datum und die letzte Zeit eine Datensi- IS Pa NI AR TS LT L -
cherung ausgefuehrt wird.

Letzte Preis Eingabe

Letzter Verkauf
5. Druecken Sie lo__s» einmal um zum Zeitge-

Letzte Zeiteinstellung

. Letzte Datensicherung
steuerte Ereignisse Menu zurueckzugehen,

zweimal Daten um zum Abruf Menue zurueck- 15-06-08 11:25

zugehen, oder dreimal um zur Hauptmenue
Anzeige zurueckzugehen.

MERKEN SIE SICH Letzte Datensicherung

Jede Option im Zeitgesteuerte Ereignisse 15-06-08
Menu hat hoechstens 16 Ereignisse
die man sehen oder einstellen kann.
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Programmierung: Daten Abruf

Ident Nummern - Hauptplatine

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenue
erreichen, dann benutzen Sie oder

@ um Daten Abruf auszuwaehlen und
druecken Sie o .
2. Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie

oder @ um ldent Nummern auszuwaeh-
len und druecken Sie o .

3. Im Ident Nummern Menue, benutzen Sie

[ J oder [ ] um Hauptplatine auszu-

EDIT
waehlen und druecken Sie .

4, Im Hauptplatine Menue koennen Sie sehen:

*  S/N - Seriell Nummer der Platine

¢ Model - Modell Nummer der Platine
e Version - Computer Programme

* der Platine Version

EXIT
5. Druecken Sie einmal um zum Haupt-

platine Menue zurueckzugehen, zweimal um
zum Ident Nummern Menue zurueckzugehen

EXIT

oder druecken Sie |0 sw) weiter bis sie das

Hauptmenue erreichen.

Daten Abruf
Diagnose
Test

Preis

Produkt Konfiguration v

EDIT=Auswahl
Daten Abruf

Nicht Loeschbare Zaehler
Loeschbare Zaehler

Zeitgesteuerte Ereignisse

Ident Nummern

Daten Druecken
EDIT=Auswahl

Hauptplatine
Muenzen Mechanismus

Geldscheinleser

EDIT=Auswahl

Hauptplatine
S/IN 1
99889850
181.01.00.C

Modell
Version

1810025
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Ident Nummern - Muenzen Mechanismus

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
+
nue erreichen, dann benutzen Sie oder
B um Daten Abruf auszuwaehlen und
druecken Sie (o .

2. Im Daten Abruf Menue, benutzen Sie

oder E] um Ident Nummern auszuwaehlen
und druecken Sie o .

MERKEN SIE SICH
Die Muenzgeraet Anwahl wird verfuegbar sein nur
wenn MDB Stufe 3 oder hoeher Muenzgeraet in
Ihren Automat eingestellt ist.

3. Im Ident Nummern Menue, benutzen Sie

@
oder um Muenzgeraet auszu-
waehlen und druecken Sie o .

4. Die Muenzgeraet Anzeige wird die Seriell Num-
mer, Hersteller Information, das Modell und
die Version des installierten Muenzgeraetes
anzeigen.

EXIT
5. Druecken Sie einmal um zum Ident

Nummern Menue zurueckzugehen, zwei-
mal um zum Daten Abruf Menue zurueckzu-
gehen, oder dreimal um zum Hauptmenue
zurueckzugehen.

Daten Abruf

Diagnose
Test
Preis

Produkt Konfiguration

EDIT=Auswahl

v

Daten Abruf

Nicht Loeschbare Zaehler
Loeschbare Zaehler

Zeitgesteuerte Ereignisse

Ident Nummern
Daten Druecken
EDIT=Auswahl

Hauptplatine
Muenzen Mechanismus
Geldscheinleser

Kartensystem

EDIT=Auswahl

Muenzen Mechanismus
SIN
Hersteller

Modell
Version
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programmierung: Daten Abruf

Schirm Identifikation Nummern - Geldscheinvalidator

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie die Hauptmenue
T -
Reichen, dann [ ] oder [ ]fuer Daten

EDIT
Abruf Waehlen und druecken Sie .

T
2. In dem Daten Abruf Menue, klicken Sie

oder E] fuer das Identifikations Waehlen
Nummern und druecken (o .

3. Im Identifikationsnummernmenue,

s -
['] oder [‘] fuer das Waehlen von

EDIT
Geldscheinvalidator und druecken .

4. Der Geldscheinvalidatorschirm zeigt Serien-
nummern, Hersteller Information, Modell und
Version von installierten Geldscheinvalidator.

EXIT
5. Druecken Sie ein mal fuerZurueckkom-

men bis Identifikation Nummernmenue, zweil
mal fuer Zurueckkommen bis Datenabrufme-
nue, oder drei mal fuer Zurueckkommen bis

Klicken

Daten Abruf
Diagnose
Test

Preis

Produkt Konfiguration v

EDIT=Auswahl
Daten Abruf

Unloeschbare Zaehler

Loeschbare Zaehler

Zeitgesteuerte Ereignisse

Ident Nummern

Daten Druecken
EDIT=Auswahl

Hauptsteuereinheitsprozess

Muenzmechanismus

Geldscheinvalidator

Hauptmenue.
Kartensystem
EDIT=Auswahl
Geldscheinvalidator

[~
Hersteller
Modell
Version
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Ansehen der Identifikationsnummern - Kartensysteme

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie in das Hauptme-
+
) Daten Abruf
nu gelangen, dann benutzen Sie oder .
Diagnose
@ um Daten Abruf zu wahlen und driicken Uzl

Preis
EDIT
o _ Produkt Konfiguration v

EDIT=Auswabhl
In dem Hauptmenu benutzen oder

2.
‘ 2 _ . Daten Abruf
um die Erkennungsnummer zu wahlen
Nicht Loeschbare Zaehler
und driicken . Loeschbare Zaehler
Zeitgesteuerte Ereignisse
Die Auswahl des Kartensystems wird nur zuganglich
sein, wenn er eingestellt ist. Daten Druecken
EDIT=Auswahl
3. In dem Menu des Erkennungsnummers, be-
. =
nutzen U oder & um Kartenleser zu  [gEL A CINETET 111 £ o] (¥ L1
Muenzmechanismus
wahlen und dricken o - Geldscheinvalidator
4. Die Bildwand des Kartenlesers wird den Fabri-

Kartensystem

kationsnummer, die Bereitung, das Modell und
die Version zeigen.

EDIT=Auswahl
EXIT
5. Druecken Sie (©__s») einmal um in das MenU

des Erkennungsnummers zurickzukehren,
zweimal um in den Daten Abruf , oder dreimals Kartensystem
um in das HauptmenU zurlickzukehren. SIN

Hersteller
Modell
Version
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Daten Druecken

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie in das Hauptme-
) | \ |‘ \ Daten Abruf
nd gelangen, dann oder um Da- .
Diagnose
EDIT
ten Abruf zu wahlen und driicken (o ekl

— Preis
2. In dem Hauptmenl benutzen . oder sdusiieniigugticn

E] EDIT=Auswahl
um die Erkennungsnummerzu wahlen

Daten Abruf
und dricken (& .

Uneinstellbare Verkaufsinformation

Um die Information mit der Hilfe des externen

Printers abzudruecken, Driicken Sie; Einstellbare Verkaufsinformation
1 Alle Daten abzudruecken Zeitgesteuerte Ereignisse
2 Gesamtergebnis abzudruecken Erkennungsnummer

3 Produkt abzudruecken Information abdruecken

4 Barbestand abzudruecken EDIT=Auswahl
Druecken Sie (©o__sw») einmal um in den Daten

Abruf Menl oder zweimal um in das Hauptme-
nd zurickzukehren.

Information abdruecken
[ Druccken [information Ar

Alle Daten
Gesamtergebnis
Produkt

Barbestand
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Programming: Diagnostik

Check pour Erreurs

EDIT
T
Daten Abruf -
nd gelangen, dann benutzen Sie oder

Diagnostik

Test
um Diagnostik zu wahlen und dricken

Preis
Produkt Konfiguration

Keine Fehler

2. Wenn es keine Fehler gibt, wird es in der Di-
agnostikschirm “Keine Fehler” geschrieben
werden. Wenn es ein Fehler gibt, sehen Sie die Diagnostik
Seite 79.

EXIT
3. Druecken Sie einmal um in den Haupt-

menu zurickzukehren.

Keine Fehler
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programming: Diagnostik

DIAGNOSEMELDUNG

FEHLER MITTELUNG

FEHLER BESCHREIBUNG

Alle Rechnungen Arbeitsunfahig

Der Geldscheinleser ist arbeitsunfahig geworden.

Alle Miinzen Arbeitsunfahig

Die Mlinze mech berichtet, dass alle Minztuben
arbeitsunfahig und auler Betrieb sind.

Alle Auswahlen Arbeitsunfahig

Maschinenauswahlen sind durch den Benutzer arbeitsunfahig
geworden.

Geldscheinleser Akzeptiert Marmelade

Der Geldscheinleser wird im Annahmepfad des
Geldscheinlesers verklemmt

Geldscheinleser Comm verloren worden.

Kommunikation ist zwischen dem Hauptkontrolleur und des
Geldscheinlesers Uberprifen Sie telegrafierende Geschirre
und Geldscheinleser.

Geldscheinleser Motor

Der Geldscheinleser meldet einen fehlerhaften Motor.

ROM von Geldscheinleser

Der Geldscheinleser gibt einen ROM-Kontrollsumme-Fehler
aus.

Der Geldscheinleser Sensor

Der Geldscheinleser meldet ein Sensorproblem.

Der Geldscheinleser Stacker ist Voll

Der Geldscheinleser Stacker im Geldscheinleser ist voll.

Der Geldscheinleser Stacker Ist geoeffnet

Der Geldscheinleser Stacker ist offen oder geloescht

Kabinettstemperatursensorfehler

Ein Fehler ist vom Kabinettstemperatursensor ausgegeben
worden, oder der Sensor wird richtig zum IO Ausschuss nicht
eingesteckt.

Karte, die im Karte-Leser verklemmt ist

Karte-Leser hat gescheitert, weil eine Karte in der Einheit
verklemmt wird.

Karte-Leser Comm

Kommunikation ist zwischen dem Hauptkontrolleur und dem
Karte-Leser verloren worden. Uberprifen Sie telegrafierende
Geschirre und Karte-Leser.

Karte-Leser-Fehler

Der Karte-Leser gibt einen sich wiederholenden Fehler aus.

Karte-Leser Scheiterte OOS irren Sich

Der Karte-Leser meldet einen Misserfolg und ist aul3er Betrieb.

Karte-Leser-Misserfolg

Der Karte-Leser hat einen Misserfolg gemeldet und ist auRer
Betrieb

Karte-Leser Gibt einen Comm Fehler Aus &
ist OOS

Karte-Leser meldet ein Nachrichtenproblem und ist aul3er
Betrieb.

Karte-Leser Gibt einen Comm Fehler Aus

Der Karte-Leser gibt einen sich wiederholenden
Nachrichtenfehler aus, aber ist betrieblich.

Karte-Leser-Bitte-Wartung

Karte-Leser zeigt an, dass sie Dienst verlangt, ist Leser noch
betrieblich.

Uberpriifen Sie Preise

Ein Ungultiger Preis ist festgelegt worden.

Uberpriifen Sie Sieger-Preis

Die fur den Sieger-Preis gewahlte Auswahl ist nicht gultig.

Minze Mech Akzeptieren Marmelade

Die Miinze mech, berichtet, dass eine Miinze verklemmt wird.

Minze, die Mech Herausgezogen

Die Minze mech Akzeptieren, berichtet, dass der
Minzannehmer vom Hauptkorper der Miinze mech
herausgezogen wird und auller Betrieb ist.

1810025
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Merchant™ Bedienungsanleitung

DIAGNOSEMELDUNG

Muenze Mech alle Rohrchen Err

Die Minze mech ist die Meldung von Fehlern in allen Rohren und
die Munze auf3er Betrieb ist.

Muenze Mech Comm

Kommunikation ist zwischen Haupt-Kontroller und dem Munzprufer
verloren gegangen. Pruefen Kabelbaume und Minzen mech.

MuenzeMech Auszahlung Jam

Die Miinze mech berichtet, dass ein Rohr Auszahlung Versuch
wurde in einem gestauten Zustand gefiihrt hat, ist es immer noch in
Betrieb.

Muenze Mech ROM

Die Minze mech meldet einen Fehler ROM und ist ausser Betrieb.

MuenzeMech Tube Fehler

Die Mlnze ist mech Berichterstattung einen Schlauch reparieren,
ist es immer noch in Betrieb.

Muenze Mech-Sensor

Die Miinze ist mech Berichterstattung ein Rohr Sensor-Fehler, es is
immer noch in Betrieb.

Muenze Rueckgabe Motor nicht
vorhanden

Die Munze zurtick Motor ist nicht angeschlossen.

Muenze Rueckgabe Motorlaufzeit
Zeitueberschreitung

Die Mlnze zuriick Motor ist blockiert.

Muenze Rueckgabe Motor Kurz Kreis

Die Munze zurick Motors meldet einen Kurzschluss.

Muenze RueckgabeMotor Drive
Fehlschlag

Die Munze zurtick Motors meldet einen Motor reparieren.

Kihlschlange Sensor Ferhler

Ein Fehler aus der Kiihlschlange Temperatursensor wurde
berichtet, oder der Sensor ist nicht richtig eingesteckt, die IO Board.

Kondensator-Hoch-Seiten-Dienst
erforderlich; Warnhinweise zu

Der Kondensator wird bei zu hoher Temperatur flr eine langere
Zeit ausgefuhrt wird. Reinigen Sie den Kondensator, Gberprifen
den Motor und reinigen Sie den Bildschirm.

Kondensator-Hoch-Seiten-Dienst
erforderlich: Fatal

Der Kondensator wird bei zu hoher Temperatur fir eine langere
Zeit ausgefihrt wird. Reinigen Sie den Kondensator, Uberprifen
den Motor und reinigen Sie den Bildschirm. Kaltetechnik wurde
deaktiviert Kraft erforderlich ist, um klar.

Verdampferschlange Sensor Fehler

Ein Fehler aus dem Verdampfer Temperatursensor wurde berichtet,
oder der Sensor ist nicht richtig eingesteckt, die 10 Board.

Exec Mech Preis Fehler
Betrieb Anlage aufgetreten

Die exec Munzprifer meldet einen Fehler Preises.

Eine Fabrik Initialisierung ist aufgetreten, wahrend die Tiir
geschlossen war. Die Tur muss geschlossen werden, wahrend das
Gerat eingeschaltet ist, diese Diagnose klar sein.

Gesund Kontrol Fehler

Auf einem gekiihlten Merchant das Kabinett Temperatur 41 | F
uberschritten hat Uber einen langeren Zeitraum.

Anlage Fehlt

Die Snack-Motor-Schnittstelle konnte nicht initialisiert hat.

IO Bordspannung

Die 10 Bordspannung wird aus dem normalen Bereich.

MinimalWaechseln

Die Maschine ist derzeit auf niedrigem andern. Die niedrige
Schwelle zu andern ist benutzerdefiniert.

Keine Fehler

Gibt es keine Fehler im System.

Kein I/0 Comm

Die Kommunikation zwischen den Haupt-Controller und die 10 Bord
ist verloren gegangen. Pruefen Kabelbdume.

August 2009

80 1810025



Merchant™ Bedienungsanleitung Programming: Diagnostik

DIAGNOSEMELDUNG

Kein Geldgerat

Es gibt keine Geldgerat-Gegenwart. Die Maschine ist noch
betrieblich.

Kein Geldgerat - Fatal

Es gibt keine Geldgerat-Gegenwart. Die Maschine wird aul3er
Funktion sein

Kuhlung Niedriger Erforderlicher
Seitendienst: Warnung

Der IO Ausschuss hat berichtet, dass die Maschine
wiederhereingegangen ist, entfrosten zu schnell. Geklart auf einer
Tdr nahe.

Kihlung Niedriger Erforderlicher
Seitendienst: Fatal

Der 10 Ausschuss hat berichtet, dass die Maschine
wiederhereingegangen ist, entfrosten zu schnell. Dienst ist
erforderlich. Macht-Zyklus, der erforderlich ist sich zu klaren

Einzelner Karte-Leser-Fehler

Der Karte-Leser hat einen einzelnen Fehler ausgegeben

Imbiss-Motorfehler

Die angezeigte Auswahl gibt einen Imbiss-Motorfehler aus. Sehen
Sie an individuelles Motordetail dieser Auswabhl flir mehr Information.

Ausverkaufte Auswanhl

Die angezeigte Auswahl wird ausverkauft.

Durchstochener Schlissel

Der Hauptkontrolleur hat einen einzelnen durchstochenen Schliissel
entdeckt.

Durchstochene Schlissel - Fatal

Der Hauptkontrolleur haben zwei oder mehr durchstochene
Schlissel und entdeckt, dass Maschine ist au3er Funktion.

Sicherer Verkauf Anti Hauptgewinn

Fehler, den SureVend vielfach entdeckt hat, verkaufte Auswahlen
seit dem letzten aus Tur-Verschluss. Der Antihauptgewinn-Abzug ist
benutzerbestimmt.

Sicherer Verkauf Kalibrierungsfehler

Sicherer Verkauf meldet einen kurzen Stromkreis.

Sicherer Verkauf Comm Fehler

I?er 10 Ausschuss hat Kommunikation mit Sicherer Verkauf verloren.
Uberprufen Sie Verdrahtung Geschirre.

Sicherer Verkauf Wird Blockiert

Sicherer Verkauf meldet einen blockierten Sensor.

1810025
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programming: Test

Test Verkauf die Auswahl

EDIT
Druecken Sie bis Sie in das Hauptme-
na, oder gelangen, dann um

EDIT
Test zu wahlen und dricken .

+

3]

2. In den Testment, benutzen oder
um Test Automatverkauf zu wahlen und
driicken o .

3. Treffen eine Auswahl (Beispiel: 1-0-3), dann
driicke den Knopf OK.

4. Der Verkaufsautomat wird die Auswahl ver-
teilen Und das Test Automatverkaufmenl
wiederkehren.

5. Dricken (o__sw) einmal um in dem Testme-

ni zurlickzukehren oder zweimal um in dem
Hauptmenu zurtickzukehren.

MERKEN SIE SICH
Wenn Merchant™ Tur ist zu wahrend
das Mend ist auf Test Verkauf oder
Test Verkauf ohne Sicherer Verkauf
Schirme, der Schirm wird gezeigt bis
Test Verkauf oder Test Verkauf ohne
Sicherer Verkauf erledigt ist.

Daten Abruf
Diagnose

Test

Preis

Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl

Test
Test Automatverkauf
Test Automatverk. ohne Sicherer Verkauf
Sicherer Verkauf Detektors
Motor Test Zusammenstellung
Motor Status Pruefen
EDIT=Auswahl

Test Automatverkauf

Werfen Sie das Geld

ein oder
Treffen eine Auswahl

Creitooo | 726 |

Test Verkauf

103
Preis: $1.25

rodits 000 | 25
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Merchant™ Bedienungsanleitung Programming: Test

Test Verkauf ohne Sicherer Verkauf™

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie in das Hauptmenu
+
Daten Abruf
Gelangen, dann_ benutzen Sie oder

Diagnose
EDIT
@ um Test zu wahlen und . Test

Preis

Produkt Konfiguration v

EDIT=Auswahl
um Test Vend ohne Sicherer Verkauf zu wahlen

und drucken. o .
3. Treffen eine Auswahl (Ex. 1-0-3), dann driicken  Inkiiketateteld

die Taste OK. Test Verkauf ohne Sicherer Verkauf

4. Der Verkaufsautomat wird die Auswahl vertei- Kool g o' = a ¢ 10120 01 02) 4 10) 0
len und das TestVerkauf ohne Sicherer Verkauf
MenU wiederkehren.

Motor Status Pruefen A
EXIT -
5. Driicken einmal um in dem Testme- EDIT=Auswahl
nd zurtckzukehren oder zweimal um in dem -

2. In dem Testmend, benutzen[ Lder [ ]

Motor Test Zusammenstellung

MERKEN SIE SICH Werfen Sie das Geld ein oder Treffen

Wenn Merchant™ Tur ist zu wahrend eine Auswabhl
das Mend ist auf Test Verkauf oder
Test Verkauf ohne Sicherer Verkauf
Schirme, der Schirm wird gezeigt bis

Test Verkauf oder Test Verkauf ohne Kredite 0.00 m

Sicherer Verkauf erledigt ist.
Test Verkauf

103
Prix: $1.25

Rrodits 000 | 1255
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Programming: Test Merchant™ Bedienungsanleitung

Test Sicherer Verkauf™ Kalibrierung

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie in das Hauptme-
+
nd gelangen, dann benutzen Sie oder

Daten Abruf

Diagnose
EDIT
E] um Test zu wahlen, und drlicken Test
Preis
Produkt Konfiguration v

EDIT=Auswahl

2. In dem Testmenl, benutzen oder
@ um Sicherer Verkauf Detektors zu wah-
len und driicken (o .

3. Der Schirm der Sicherer Verkauf Detektors
wird die Detektors des Wertes wie ein Zyklus
mit der Hilfe der Sicherer Verkauf Detektors
zeigen.

Test
Test Verkauf
Test Verkauf ohne Sicherer Verkauf
Sicherer Verkauf Detektors

Motor Test Zusammenstellung

Motor Status Pruefen

EDIT=Auswahl
MERKEN SIE SICH
Die ersten Detektors des Wertes in der ersten
Reihe ist fur den Sensor,
der am Ende des Verkaufsautomaten, fern von
der Haustur. Die letzte Sensor Kalibrierung des
Wertes in der unter Reihe ist flir den Sensor, der
am Anfang der Haustir wird. Die Kalibrierung
bezeichnet den “Gewinn”. Die niedrigen sind
vorzlglich. (Optimale Auswahl ist 4). Die hoche
Kalibrierung (der Gewinn) zeigen das Problem mit
dem Sensor.

Sicherer Verkauf Detektors

Kalibrierung des Wertes
4 5 4 5 4
4 4 4 4
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programming: Test

Testing the Motors - Motor Test Zusammenstellung

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie in das Haupt-
+
menle gelangen, dann benutzen Sie
E]
oder um Test zu wahlen und (o .

2. In dem Testmenul, benutzen oder
E um select Motor Test Zusammenstel-

lung und drucken (o .

3. Der Schirm Motor Test Zusammenstellung wird
gezeigt und durchgefiihrt wahrend die Motoren
befragt werden.

4. Der Schirm Motor Test Zusammenstellung
wird zeigen die Gerichtetmotorsinformation
und Anwesendmotorsinformation. Wenn einige
Motoren ohne Grundstellung sind oder ande-
re Probleme haben, werden sie als Fehler ge-
zeigt. Wenn das die Ursache ist, sollen Sie den
Motor(die Motoren) richten. Sehen “Richtung
der Motoren - Motor Status Pruefen” Seite 86.

EXIT
5. Druecken Sie einmal um in das Testme-

nd zurtickzukehren, zweimal um in dem Haupt-
menu zurtickzukehren.

Daten Abruf
Diagnose

Test

Preis

Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl

Test
Test Verkauf
Test Verkauf ohne Sicherer Verkauf

Sicherer Verkauf Detektors

Motor Test Zusammenstellung

Motor Status Pruefen
EDIT=Auswahl

Motor Test Zusammenstellung

Motorerkennung

Bitte warten, ...

*=ANNULER

Motor Test Zusammenstellung

Status

Gerichtet: 82 Anwesend: 84

Fehler: 2

Steuerung: *=ALL #=UNANWESEND

1810025
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Programming: Test Merchant™ Bedienungsanleitung

Motorensuche - Motor Status Pruefen

EDIT
1. Druecken Sie bis zum Hauptmend,
+
@ Daten Abruf
dann oder um Test auszuwah- .
Diagnose
EDIT
len und drlcken. Test

- - Preis
2. Im Test MenU oder ‘ y verwenden, i ukUR Nl gHEat Ol

EDIT=Auswahl

um Motor Status Pruefen auszuwahlen, dri-

cken (o .

3. Im Motor Status Pruefen Menu das Fach aus- Test Verkauf
wahlen, wo die Produktspalte dem gesuchten BESAELCTIR I ERI i C AL e
Motor zugeordnet ist.

Sicherer Verkauf Detektors

Motor Test Zusammenstellung

MERKEN SIE SICH Motor Status Pruefen

Im Fach X MenU wird die Produktspalte mit dem

dazugehdrigen Motor durch ein “H” neben der
Spaltennummer angezeigt.

4. Wahlen Sie im Fach X MenU die Produkt Spal-
tennummer, der der gesuchte Motor zugeord-
net ist.

MERKEN SIE SICH
Das FachX Menl zeigt nicht nur den Status des
Gesuchten Motors an, sondern auch:

* Ob die Spalte zur FIFO Gruppe gehort

*  Ob sie mit einer anderen gekoppelt ist

» Ob ein Fehler fiir die Spirale angezeigt wir
*  Ob sie Teil einer Gewinner-Kombination ist
» Ob sie ein angemeldeter Teilnehmer ist

* Ob sie ein Tagesmitglied ist

MERKEN SIE SICH
Zeichnung “Motor Status Pruefen Menue Schirm” auf
Seite 88 und “Tisch: Motor Status Pruefen Menue
Scirm” auf Seite 88 (am Ende dieser Prozedure)
fuer Finden von obigen Information und fir mehr
Information.

EDIT=Auswahl
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programming: Test

5. Im XXX Menu, “START To Home” auswahlen
*
&
und einmal o swr driicken.
6. Wahrend der Suche des Motors wird “Suche
Grundstellung” auf dem Schirm gezeigt. H=Grundstellung
7. Nach erfolgreicher Suche, zeigt der Schirm F==d[Je] Mitglied
das XXX Menue und zeigt “H=Grundstellung”
C=Gekoppelt
8. Druecken Sie lo__s») einmal, um zum Tray X
Menu zurtickzukehren. Die urspringlich aus-
gewahlte Spalte sollte“- H -- --- --” Anzeigen.
9. Andere Produktspalte auswahlen fir die Mo- SUCHE GRUNDSTELLUNG
torensuche, oder o sw dricken,um zu den
Motor Status Pruefen zuriickzukehren.
10.  Aus dem Motor Status Pruefen MenU, kann ein
anderes Fach gewahlt werden, um eine ande-
re Produktspalte mit anderem Motor auszu-
EXIT
wahlen, oder (o sw einmal driicken um zum
Test Menl und zweimal um zum Haupt Men(
lickzukehren.
zuruckzuienren H=Grundstellung
F=FIFO Mitglied
C=Gekoppelt
304 -H
305 -H -- --- --
EDIT=Auswahl
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Programming: Test Merchant™ Bedienungsanleitung

Motorensuche - Motor Status Pruefen (Fortsetzung)

Trog Nummer

Tray 1
101 -H FC —=—-— - N\
102 -H =C === -
103 -H F- —me
104 XH -- ERR -~
105 -H = ——= W-
106 -H —— ——— T ~
Kolonne 2 / \ \
Kolonne 1 Kolonne 5
Kolonne 3 Kolonne 4 18190037
Motor Status Pruefen Menu Schirm
Ubersicht: Motor Status Pruefen Menue Schirm
Erstes Feld | Zweites Feld
Fachnummer zeigt die Fachnummer an
Spalte 1 zeigt die Spaltenummer
Spalte 2 “X” bedeutet, der Motor ist vorhanden, “H” bedeutet, dass der Spaltenmotor
aber nicht konfiguriert. zugewiesen ist. Kein vorhandenes “H”
bedeutet, dass der Spaltenmotor nicht
zugewiesen ist.
Spalte 3 “F” bedeutet die Spalte ist in der FIFO “C” bedeutet die Spalte ist gekoppelt
Gruppe (siehe Seite 104). (siehe Seite 108).
Spalte 4 “ERR” steht fiir einen Fehler in der Spalte
Spalte 5 “W” bedeutet, Spalte ist Gewinner Teil “T” bedeutet Spalte ist Teil von Tages-
(siehe S.122), angemeldetes Teil (siehe mitgliedern (siehe S.109).
S.128) oder Teil Eine Kombination (siehe
S.125).
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programming: Test

Test des Miinzriickgabemotors

EDIT
1. Druecken Sie bis zum Hauptmentue,
@
dann oder dricken um Test
auszuwahlen, dann (o

E]
2. Im Meni mit oder um Minz-
rickgabe-Motor auszuwahlen, dann |o

drlcken.
*
&
3. Druecken Sie |0 sw) um Test zu starten. Der
Minzrickgabe-Motor Status Schirm wird zwi-
schen “Leerlauf’ und “Minzrickgabe” wech-
seln fur die Dauer des Tests.

MERKEN SIE SICH
Falls der Muenze Abgabe Motor Schirm Fehler
anstatt Minzriickgabe anzeigt, die Aktion abbrechen

EXIT
mit bis zum Haupt Menu, dann der Anleitung

“Fehler Pruefung” folgen auf Seite 78 um den Fehler
zu identifizieren.

4, Nach Abschluss des Tests wird der Minzrick-
gabe-Motor Status Schirm wieder Leerlauf
anzeigen.

EXIT
5. Nach dem Test einmal driicken um

ins Test MenU, oder zweimal driicken, um ins
Hauptmenu zuriickzukehren.

Daten Abruf -
Diagnose

Test

Preis
Produkt Konfiguration

EDIT=Auswahl

Sicher Verkauf Anzeige
Motorentest Zusammenfassung

Motor Status Pruefen

Miinzriickgabe-Motor

EDIT=Auswahl

Miinzriickgabe-Motor

Start dricken um zu beginnen

Miinzriickgabe-Motor

MUNZRUCKGABE

Appuyer * pour commencer

Miinzriickgabe-Motor

START driicken, um zu beginnen

1810025
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Programming: Test Merchant™ Bedienungsanleitung

Test des Licht-Relais

EDIT
1. Druecken Sie bis zum Erreichen des

+

)

Hauptmenls, dann mit ‘ oder

. B ] Daten Abruf

Diagnose
Test auswahlen und drucken (o .

s Preis
2. Im Test MenU mit oder @ Licht- Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl
EDIT
Relais auswahlen, dann © dricken.

*
&
3. Druecken Sie |o__sw), um den Test zu begin-

nen. Der Licht-Relais Status Schirm soll von [EUUECIACLETIRENTJITTe]
“On” auf “Off” springen und die Lichter sollten
ausgehen.

Motorentest Zusammenstellung

” Motorenstatus Pruefen

&
4, Druecken Sie o ) smr) driicken. Der Licht-Relais
Status Schirm soll von “Off” auf “On” springen  Licht-Relais

und die Lichter sollen wieder angehen.

EXIT
5. Nach dem Test einmal drlicken, um

ins Test Mendl, oder zweimal drlicken, um ins Licht-Relais
Hauptmeni zurltickzukehren.

Miinzriickgabe-Motor

EDIT=Auswahl

START driicken, um auszuschalten

Licht-Relais

START driicken, um anzuschalten
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programming: Test

Temperatur Test

EDIT
1. Druecken Sie bis Hauptmenu erreicht
E]
ist, dann mit oder Test auswah-
len und Lo .

~| (&
2. Im Test Menl mit. oder Tem-
EDIT
perature Sensors auswahlen. Dann |o ‘

dricken.

3. Im Temperature Sensors Schirm kann ange-
schaut und getestet werden:

+  Kabinet — Das ist die Temperatur innerhalb
des Gehauses.

 Evap - Das ist die Temperatur des Evapo-
rators (Verdampfapparats).

* Kond - Das ist die Temperatur des
Kondensators.

Diese Temperaturen sind nur dazu geeignet, die Sen-
soren zu testen.

EXIT
4. Druecken Sie einmal, um zum Test

Menl oder zweimal, um zum Hauptmenu
zurlckzukehren.

MERKEN SIE SICH
Die aktuellen Betriebstemperaturen des Gehauses,
Evaporators und des Kondensators sowie der
Zustand des Kompressors kdnnen mit der “OK”
Taste bei geschlossener Tur durchgeschalten
werden. Diese Temperaturen werden in der rechten
unteren Ecke des Schirms angezeigt.

Daten Abruf

Diagnose

Test

Preis

Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl

Motorentest Zusammenfassung

Motorenstatus Pruefen
Munzrickgabe-Motor
Licht-Relais
Temperatursensor
EDIT=Auswahl

Temperatursensoren

Fahrenheit
Cabinet: XXX
Cond: ZZZ

Fertig

Evap: YYY

Cab: 49°F
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Programming: Test Merchant™ Bedienungsanleitung

Schirm Test

EDIT
1. Druecken Sie bis Hauptmenue erreicht
+
@ } Daten Abruf
ist, Dann mit oder Test auswah- .
Diagnose
EDIT
len und dricken. Test

- — Preis
2. Im Test Menu mit oder [ ‘ Schirm sedusiieniigugticn
EDIT=Auswahl
auswahlen und o drucken.

*
&
3. Druecken Sie o swr) wiederholt driicken, um

verschiedene Testmuster anzuzeigen. Die Test- [SUSIEICIATETGCTT RGP L[]
muster zeigen etwaige Defekte im Schirm an. Motorentest Zusammenfassung

Motorenstatus Detail

MERKEN SIE SICH

Falls ein Defekt durch den Test entdeckt Wechsel Riickgabemotor

wurde, konnte es sein, dass das der Schirm
repariert oder ersetzt werden muss.

Schirm

EDIT=Auswahl

4. Nachdem alle verschiedenen Testmuster

durchlaufen wurden, ist der Test vollstandig.

EXIT
Druecken Sie einmal, um zum Test

MenU Schirm oder zweimal driicken, um zum
Main MenuU zurtickzukehren
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programming: Test

Test der Tastatur - Tastatur Eingabe

EDIT
1. Druecken Sie bis zum Hauptmend,
e =
dann mit ‘ ]oder[ ]Test auswahlen

und o drucken.

@
2. Im Test Mendi, mit oder Tastatur
Eingabe auswahlen und o .

Im Tastatur Eingabe Sh, beliebige Taste Haupt- oder
Dienst-Tastatur driicken. Die gedrlckte Taste wird an-
gezeigt (bei einer Spezial- taste, siehe Liste unten).
Auf der Haupt-Tastatur:

. Dricken von E i’ ,,“C” erscheint.

*  Dricken des Muinzrickgabetaste, “R”
erscheint.
¢ Drlcken des “OK" Taste, “S” erscheint.

Auf der Dienst-Tastatur:Sur le Clavier de
service:

. Driicken von , erscheint.
. Dricken von @ , erscheint.

MERKEN SIE SICH
Erscheint die gedrlckte Taste nicht, kdnnte es sein,
dass die Tastatur repariert oder ersetzt werden
muss.

EXIT
3. Nach Abschluss des Tastatur-Tests, ‘ in
Hauptmenu zurickzukehren.

Daten Abruf
Diagnose

Test

Preis

Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl

Test
Motorentest Zusammenstellung

Motorenstatus Pruefen

Wechsel Riickgabemotor

Schirm

Keypad Entry
EDIT=Auswahl

Keypad Entry

Taste driicken

mal, um zum Test MenU oder dreimal driicken, um zum

1810025
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programming: Preis

Preise festlegen fiir die jeweilige
Auswahl

EDIT
1. Druecken Sie bis zum Hauptmend,
T —
dann mit [ ]oder[ ]Preis auswahlen

und o dricken.

2. Im Preis Menu, mit oder indivi-

EDIT
duelle Preise auswahlen und dricken.

MERKEN SIE SICH
Das Mend Individuelle Preise listet die
gesamte fUr den Verkaufer programmierte Auswabhl
auf. In der Statuszeile (unten) wird
der Preis der aktuellen Auswahl angezeigt.

E]
3. Mit oder to Auswahl mar-
kieren und (o dricken, um ihren Preis

festzulegen.

4. Mit den Nummerntasten einen Preis eingeben.
Bei Preisen unter 10,000.00 vordere Nullen
verwenden. Mit den Pfeiltasten den Cursor wie-
der positionieren.

EDIT
5. Druecken Sie zur Rickkehr ins Menl

Individuelle Preise. Prifen, ob der neue Preis
der aktuellen Auswahl in der Statuszeile (un-
ten) angezeigt wird.

EXIT
6. Druecken Sie einmal, um zum Preis

MenU oder zweimal dricken, um zum Haupt-
menu zurickzukehren.

Daten Abruf
Diagnose
Test

Preis

P

Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl

Individuelle Preis
Ganze Maschine
Fach 1

Fach 2

Fach 3

=$1.00

Individuelle Preise
101
102
103
104

105

=$1.00

00001.00

# = Riicktaste, EDIT = Annahme
EXIT = Absagen
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programming: Preis

Einen Preis fir die gesamte Maschine festlegen

EDIT

Druecken Sie driicken bis zum Haupt-
- —

menu, dann mit { ]oder [ ] Preis aus-

wahlen und (© driicken.
E]
Im Preis Meni mit oder ganze

Daten Abruf

Diagnose

Produkt Konfiguration

EDIT=Auswahl

Maschine auswahlen und (o dricken.
TIPP: Wenn die meisten Produkte denselben o .

Preis haben, mit dieser Funktion diesen Individuelle Preise -

Preis fiir die ganze Maschine festlegen. Ganze Maschine

Dann mit “Preise festlegen fiir die eweilige

Auswahl” auf Seite 94 Preise fiir individu-

elle Auswahl festlegen.
3. Mit der Nummer Tastatur einen Preis flr die _

gesamte Maschine festlegen. Bei Preisen unter

10,000.00, vordere Nullen verwenden. Mit den

Pfeiltasten den Cursor wieder positionieren.

Maschine Information
EDIT

4. Druecken Sie (o , umden neuen Preis Fest-

zulegen und zum HauptmenU zurlickzukehren.

Preis in der Statuszeile (unten) tUberprifen.
5. Druecken Sie (o__sw) einmal driicken, um zum " —

Hauptmeni zurlickzukehren. # = Rucktaste, EDIT = Annahme

EXIT = Absagen
Individuelle Preise -
Maschine Information I
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Preise pro Fach festlegen

EDIT
Druecken Sie [o

+

bis zum Hauptmend,

dann mit ‘ oder ] Preis auswahlen

und o dricken.
E‘
Im Preis Menu mit oder
O

wunschte Fachnummer auswéahlen und

dricken.

TIPP: Wenn die meisten Produkte in demselben
Fach denselben Preis haben mit dieser
Funktion fir gesamten Fach diesen Preis
festlegen. Dann mit “Preise festlegen fur
die jeweilige Auswahl” auf Seite 94 Preise

fur individuelle Auswahl festlegen.

Mit der Nummer Tastatur einen Preis flr das
ausgewahlte Fach festlegen. Bei Preisen un-
ter 100.00, vordere Nullen verwenden. Mit den
Pfeiltasten den Cursor wieder positionieren.

EDIT
Druecken Sie um neuen Preis festzule-

gen und ins Preis Men( zurlickzukehren. Neu-
en Preis in der Statuszeile (unten) tGberpruifen.

EXIT
Noch mal dricken, um ins Hauptmeni

zuruckzukehren.

Daten Abruf
Diagnose
Test

Preis

P

Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl

Individuelle Preise
Ganze Maschine
Fach 1

Fach 2

Fach 3

= $0.75

001.00

# = Riicktaste, EDIT = Annahme
EXIT = Absagen

Individuelle Preise

Ganze Maschine

Fach 1
Fach 2
Fach 3
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Progr.: Configuration Produit

Programming: Produkt Konfiguration

Anzeige der Konfigurationsversion

EDIT
1. Druecken Sie dricken bis zum Haupt-

menu, dann mit { ] oder [ ] Produkt-

EDIT
konfiguration auswahlen und dricken.

2. Im Produktkonfigurations-Ment  mit
oder @ Konfigurationsversion auswahlen.

Die Konfiguration des Verkaufers wird in der
Statuszeile (unten) angezeigt.

EDIT
3. Druecken Sie um den Konfigurations-

Version Schirm zu 6ffnen. Hier wird auch die
aktuelle  Konfigurations-Version angezeigt
durch den ausgefillten Kreis und wird am unte-
ren Bildschirmrand angezeigt.

4, In dem Konfigurations-Version Menu, mit

[ ] oder { ] die gewtlinschte Konfigu-

ration auswahlen.

EXIT
5. Druecken Sie einmal, um zum Produkt-

Konfigurations Menu, oder zweimal, um Zum
Hauptmenu zurtckzukehren.

Daten Abruf
Diagnose
Test

Preis

Produkt Konfiguration

EDIT=Auswahl

Produkt Konfiguration

Konfigurations-Version
Sicherer Verkauf
Auswahl Konfiguration
FIFO Einstellung
Gekoppelte Motoren ﬂ

AuBen Verkauf

Konfigurations-Version

* AuBBen Verkauf -

o Gektuhlter Verkauf
o Gekiihlter Snack Verkauf

AuBen Snack Maschine

/

Gesundheitskontrolle.

DEFINITIONEN
AuRen Verkauf-Keine Temperatur Kontrolle. Nicht verwenden bei gekuhlten
Produkten.
Gekuhlter Verkauf-Zieltemperatur bei +36°F (2°C). Zu verwenden bei

verderblichen Produkten mit Gesundheitskontrolle. Siehe S.172 Informationen zur

gekuhlter Snack Verkauf—Zieltemperatur kann zwischen +49° +69°F (9° to 20°C)
Qngestellt werden. Nicht verwenden bei gekuhlten Produkten.

\

/
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Sicheren Verkauf™ ein- und ausschalten

EDIT

Druecken Sie bis zum Hauptmend,
e —

dann mit [ ] oder [ ] Produkt Konfi-

EDIT
guration auswahlen und dricken.

Im Produkt Konfigurations-Menue mit
oder @ Sicherer Verkauf auswahlen.

Im Sicheren Verkauf Menue mit oder
E] Sicherer Verkauf auswahlen.

Ein zweites Sicheres Verkauf MenU erscheint.

+

Mit oder [ Status (An oder Aus)

auswahlen. Auswahl wird durch gefiillten Kreis

EDIT
angezeigt. Druecken Sie um die Aus-

wahl zu bestatigen.

Schirm kehrt zurtick zum ersten Sicheren Ver-
kauf Men(. Uberprifen, dass der Status des
Sicheren Verkaufs™ (Aus oder An) in der Sta-
tuszeile (unten) angezeigt wird.

EXIT
Druecken Sie einmal, um zum Produkt-

Konfigurations-Menu und zweimal dricken, um
zum HauptmenU zurtickzukehren.

Daten Abruf
Diagnose
Test

Preis

Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl

Produkt Konfiguration

Konfigurations-Version
Sicherer Verkauf
Auswahl Konfiguration
FIFO Einstellung

Gekoppelte Motoren

EDIT=Auswahl
Sicherer Verkauf

Sicherer Verkauf

Sicherer Verkauf Optionen
Anti-Jackpot Zeitgeber
Anti-Jackpot Ausloeser

Sicherer Verkauf

o Aus
* An
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SichererVerkauf™ Optionen festlegen

EDIT
1. Druecken Sie bis zum Hauptmend,
- —
dann mit [ ] oder [ ] Produkt Konfi-

EDIT
guration auswahlen und drlcken.

T
2. Im Produkt-Konfigurations-Mend, mit .

oder E] Sicherer Verkauf auswahlen.

MERKEN SIE SICH
Status (Aus oder An) des Sicheren Verkaufs™ muss
auf An stehen fir die Auswahl der Optionen und die
Anzeige auf dem MenUlschirm. Eine Anleitung
Findet sich auf Seite 98 “Sicheren Verkauf ein- und
ausschalten”.

T
3. Im MenlU Sicherer Verkauf mit oder
@ Sicherer Verkauf Optioen auswahlen.

Der Status der Sicheren Verkauf Optionen
wird in der (Option Sicherer or Muss Sicherer
Verkauf) Statuszeile (unten) angezeigt. Wenn

EDIT
bendtigt. Wenn nétig mit die Sicheren

Verkauf Optionen 6ffnen.

4, Im Sicheren Verkauf MenlU mit oder

cherer Verkauf Optionen auswahlen. Auswahl

Sicherer Verkauf Optionen Muss Si-

wird durch gefiillten Kreis angezeigt. Druecken

Daten Abruf
Diagnose
Test

Preis

Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl

Produkt Konfiguration

Konfigurations-Version

Sicherer Verkauf

Auswahl Konfiguration

FIFO Einstellung

Gekoppelte Motoren
EDIT=Auswahl

Sicherer Verkauf

Sicherer Verkauf

Sicherer Verkauf Optionen
Anti-Jackpot Zeitgeber
Anti-Jackpot Ausloeser

Must Sicherer Verkauf

Sicherer Verkauf Optionen
o Option Sicherer Verkauf

* Muss Sicherer Verkauf

Sicherer Verkauf hors service si échec
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Merchant™ Bedienungsanleitung

EDIT
Sie , um Auswahl zu bestatigen und um

ins Sicherer Verkauf MenU zurlickzukehren.

5. Uberpriifen, ob die richtige Auswahl in der Sta-
tuszeile (unten) im Sicherer Verkauf Menue an-
gezeigt wird, wenn Sicherer Verkauf Optionen
ausgewahlt sind.

EXIT
6. Druecken Sie einmal, um zum Produkt-

Sicherer Verkauf

Sicherer Verkauf

Sicherer Verkauf Optionen
Anti-Jackpot Zeitgeber
Anti-Jackpot Ausloeser

Option Sicherer Verkauf

Konfigurations-Menu oder zweimal driicken, um ins Hauptmenu zuriickzukehren.
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Progr.: Configuration Produit

Stellen Sie Sicherer Verkauf™ Anti-Jackpot Zeitgeber ein

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie die Hauptmenue
+

erreichen, dann benutzen [ ]oder [ ]
fuer Produktsanwahlkonfiguration und druecken

EDIT
o

[\ —

2. In der Produktskonfigurationsmenue, benutzen
+

' J oder [ ]fuer Sicherer Verkauf und

waehlen (o .

MERKEN SIE SICH
Der Status (Aus oder An) von Sicherer Verkauf™
muss Ein fuer den Anti-Jackpot Zeitgeber Auswabhl
um zu zeigen am Menueschirm und zugaenglich
sein. Fuer Instruktionen auf Sicherer Verkauf Status
(Aus oder An), sehen Sie ,Drehen
Sicherer Verkauf™ An und Aus” Seite 98.

3. In der Sicherer Verkauf Menue, benutzen

@
oder fuer Anti-Jackpot Zeit-

geber. Anti-Jackpot Zeitgeber Einstellungen
werden an der Status (Taste) von der Siche-

EDIT
rer Verkauf Menue. Druecken Sie fuer

Eingang in Anti-Jackpot Zeitgebermenue fuer
Statuswaechseln.

4, Benutzend die Schluesselnummern auf beliebige
Tastatur geben Sie Einstellungen fuer Anti-Jack-
pot Zeitgeber ein. z.B. druecken Sie 0-5 fuer die
Eingabe der Einstellungen fuer 5.Wenn Sie mehr
als 2 nummern eingeben, rollt der Schirm bis ers-
te Zahl zurueck.

EDIT
5. Druecken Sie um Einstellungen zu

speichern Sicherer Verkauf Menue. Pruefen
Sie dass neue.

6. Einstellungen werden jetzt gezeigt in der Linie
(Unten) von Status Sicherer Verkauf Menue.

EXIT
7. Druecken Sie einmal um zurueckzu-

Daten Abruf

Diagnose
Test

Preis

Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl

Konfiguration

Produkt
Konfiguration Version

Sicherer Verkauf

Auswahl Konfiguration

FIFO Einstellung

Koppeln Motoren
EDIT=Auswahl

Sicherer Verkauf
Sicherer Verkauf
Sicherer Verkauf Optionen
Anti-Jackpot Zeitgeber
Anti-Jackpot Ausloeser

Anti-Jackpot Zeitgeber

# = Riicktaste, EDIT = Annahme

EXIT = Absagen

kehren bis Produkt Konfigurationsmenue oder zweimal fuer Zurueckkehren bis Hauptmenue.
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Stellen Sie Sicherer Verkauf™ Anti-Jackpot Ausloeser ein

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie die Hauptmenue, er-
s -
‘ * \ ¥ \ Daten Abruf
reich en dann benutzen oder um

Diagnose

Produkt und Konfiguration zu waehlen drue- Test

. Preis
EDIT
cken lo . Produkt Konfiguration

2. In der Produktskonfigurationsmenue, benutzen EDIT=Auswabhl
Produkt Konfiguration

T
-~
MERKEN SIE SICH Konfigurations-Version
Der Status (Aus oder An) von Sicherer Verkauf™ ;
muss an fuer Anti-Jackpot Ausloeser Auswahl um  Sicherer Verkauf
zu zeigen am Menueschirm und zugaenglich sein.  WXTISWEL:] Konfiguration
Fuer Instruktionen auf Sicherer Verkauf™ Status
(Aus oder An), sehen Sie Drehen Sicherer Verkauf™ [aLLEACESIEEITTe
An und Aus” auf Seite 98. Koppeln Motoren

oder [ waehlen Sicherer Verkauf.

3. In Sicherer Verkauf Menue, benutzen Sie EDIT=Auswahl

oder um Einstellungen zu wa-
ehlen Anti-Jackpot Ausloeser Status (Taste) Sicherer Verkauf
Linie von Sicherer Verkauf Menue. Druecken .
Sicherer Verkauf

. . . Sicherer Verkauf Optionen
Sie o fuer Eingang Anti-Jackpot Auslo-

eser Schirm um Status zu waehlen. Anti-Jackpot Zeitgeber

4. Benutzend die Schluesselnummern auf beliebige  Anti-Jackpot Trigger
Tastatur geben Sie Einstellungen fuer Anti-Jack-
pot Ausloeser. Beispiel: druecken Sie 0-5 fuer die
Eingabe der Einstellungen fuer 5.Wenn Sie mehr
als zwei Nummern eingeben, rollt der Schirm bis
erste Zahl zurueck.

Anti-Jackpot Ausloeser
5. Druecken Sie o fuer Speichern der Ein-

stellungen und kehren zurueck zu Sicherer
Verkauf Menue. Pruefen dass neue Einstellun-
gen werden jetzt im Status (Taste) gezeigt, Li-
nie von Sicherer Verkauf Menue.

# = Riicktaste, EDIT = Annahme
6. Druecken Sie lo__s») einmal fuer Zurueckkeh-
ren bis Produkt konfigurationmenue oder zwei- EXIT = Absagen

mal fuer Zurueckkehren bis Hauptmenue.
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Anwahl Konfiguration

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie die Hauptmenue

erreichen dann benutzen oder

Daten Abruf

Diagnose

um Produkt Konfiguration zu wahlen und drue- Test

. e
EDIT
cken o . Produkt Konfiguration

EDIT=Auswahl

2. In Produkt Konfiguration Menue, benutzen

[ ] oder [ ] fuer Konfigurationswaeh- GG SO

Konfiguration Version
|
len und druecken . Sicherer Verkauf

Produkt Konfiguration

MERKEN SIE SICH FIFO Einstellung
dass Schirm das bezeichnet“klingeln”
taucht sofort auf. Koppeln Motoren

EDIT=Auswahl

3. In Auswahl Konfiguration Menue, benutzen

[ ] oder [ ] um Produkte fuer Konfi- Auswahl Konfiguration

guration zu waehlen oder nicht konfigurieren.

EDIT
4. Druecken fuer loeschen oder ad-

dieren “X”(s) von box(es) vorherige Produkt
Nummer(n).

MERKEN SIE SICH :

*
. & . o Auswahl Konfiguration
Bei Pressen |o__swr) , Sie werden auto konfigurieren

(d.h.alle Auswahle, die Spiralle physikalisch
eingeschaltet werden konfigurieren.

EXIT
5. Druecken Sie n einmal fuer Zurueck- o

kehren bis Produkt Konfiguration Menue, oder - 105
zweimal fuer Zurueckkehren bis Hauptmenue.

* = Auto Konfiguration
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FIFO (Erst ein, Erst aus)

FIFO (Erst In, Erst Out) erlaubt lhnen zu program-
mieren |hr Automat™ um Auswahle zu drehen als al-
leine Auswahl. Nicht wichtig welche Auswahl ID aus
der Gruppe ist eingegeben, Automat™ wird roun-
drobin verkaufen aus der Spirallengruppe , huepfend
Auswahle die ausser Betrieb sind. Diese Besonder-
heit kann besorgen Erste-ein-Erste-aus verderbliche
Lebensmitteln. Das helft auch zu verhindern eine
Spirale von zweite Auswahl um leer zu gehen before
die anderen von dieselbe Auswahl.

Merken Sie sich: Versichern Sie, dass alle Aus-
wahle fuer jede FIFO Gruppe gewaehlt kosten
gleich.

FIFO Einstellung - Gruppenaddieren

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie die Haupt Menue

erreichen, then benutzen oder
fuer Produkt Konfiguration und druecken

) Sa—

EDIT
o

A

2. In Produkt Konfiguration Menue, benutzen
—

‘ ) oder[ ]um zu waehlen FIFO Ein-

EDIT
stellung und druecken .

s

3. In FIFO Einstellung Menue, benutzen
oder @ um Addierte Gruppe 1 zu waeh-
len und druecken (© .

+
4. In AddierteGruppe1 Menue, benutzen
oder E fuer produkt(s) Waehlen Sie wu-

enschen um zu addieren oder loeschen aus der

EDIT
Gruppe bei Pressen um zu loeschen

oder addieren “X”(s) naechst zu Produkte.

H
-
(=)
a

Daten Abruf
Diagnose
Test

Preis

Produkt Konfiguration
EDIT=Auswahl

Produkt Konfiguration
Konfiguration Version
Sicherer Verkauf
Auswahl Konfiguration
FIFO Einstellung
Koppeln Motoren
EDIT=Auswahl

FIFO Einstellung
Addieren Gruppe 1

EDIT=Auswahl

Addieren Gruppe 1

* = eingeben oder loeschen alles
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MERKEN SIE SICH

*
&
Bei Pressen (o
die Gruppe.

EXIT
5. Druecken Sie einmal um zuruckzukeh-

ren FIFO Einstellung Menue.

MERKEN SIE SICH
Einmal Sie haben eine Gruppe eingestellt fuer FIFO
Einstellung, stellen Sie die erste Gruppe ein. Sie
werden jetzt addierte Auswahle an FIFO Einstellung
Menue haben. Fuer Addieren der addierte Gruppen
folgen Sie Schritten 3-5 auf der vorgehende Seite.

FIFO Einstellung - Geloeschte Gruppen

-
1. Aus FIFO Einstellung Menue, benutzen
oder E] fuer Auswahl Geloeschte Gruppen und

druecken o .
2. Waehlen Gruppen, die Sie loeschen wollen (o

und druecken.

3. Dann sehen Sie das Warnungschirm, das errinnert
Ihnen dass einmal erfuellt ist, die Loeschung kann
nicht ungetan.

4. Druecken Sie fuer Loeschen die ausge-

waehlte Gruppe.

EXIT
- ODER - Druecken Sie um zu absagen diese

Aktion.
MERKEN SIE SICH

EXIT
Pressen um zu absagen kehrt Sie direkt

zurueck bis FIFO Einstellung Menue Gruppen ,
die geloescht sind. Wenn mehr Gruppen sind
geblieben kehren Sie zurueck bis zur geloeschte
Gruppe Menueschirm.

5. Wenn Sie in geloeschten Gruppenmenue drueck-

EXIT
en Sie fuer Zurueckkehren bis FIFO Einstel-

lungen Menue.

sur), Sie koennen schnell loeschen oder addieren “X’(s) aus alle augefuehrten Produkte fuer

FIFO Einstellung

Addieren Gruppe 2 -
Loeschen Gruppe

Edit Gruppe

FIFO Verbindung

EDIT=Auswahl

FIFO Einstellung
Addieren Gruppe 2 -

Loeschen Gruppe

Edit Gruppe

FIFO Verbindung

EDIT=Auswahl

Loeschen Gruppe
Loeschen Gruppe 1 -

Loeschen Gruppe 2 I

EDIT—AuswahI

Loeschen Gruppe 2

Achtung! Die Aktionen dieser Funktion
koennen nicht riickgédngig gemacht werden.

ABSAGEN - FORTSETZEN-*
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FIFO Einstellung - Editing Gruppen

+
1. Aus FIFO Einstellungen Menue, benutzen oder @ fuer Auswahl Edit Gruppe und drue-
cken Lo .

@
2. Benutzend oder , waehlen die

Gruppe, die Sie wollen edit und druecken

EDIT
o

3. In Edit Gruppe (#) Menue, waehlen Produkt(e)
die Sie addieren oder loeschen aus der Grup-

FIFO Einstellung
Addieren Gruppe 2

Loeschen Gruppe
Edit Gruppe
FIFO Verbindung

EDIT=Auswahl

Edit Gruppe

Edit Gruppe 1
Edit Gruppe 2

pe benutzend [ ] oder [ ] fuer Loe-
schen oder Addieren “X”(s) der naechsten Pro-

dukte .

MERKEN SIE SICH

*
&
Bei Pressen (0 sw) Sie koennen schnell loeschen

oder addieren “X’(s) aus alle aufgefuehrten
Produkte fuer die Gruppe.

EXIT
4. Druecken Sie einmal fuer Zurueckkeh-

ren in Edit Gruppe Menue.

EDIT=Auswahl

Edit Gruppe 1

5. Sie koennen jetzt waehlen eine andere Grup- 105

* = alles eingeben oder loeschen

pe um zu edit aus dieser menue oder drue-

EXIT
cken wieder fuer Zurueckkehren in FIFO Einstellung menue.

MERKEN SIE SICH
Wenn addieren oder editing Gruppen, wenn nur ein Produkt Auswahl Nummer ist
ausgewaehlt, keine Gruppe laesst sich nicht addieren, oder Gruppe, die bearbeitet ist, wird geloescht.
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FIFO Einstellung - Ansicht FIFO Verbindung

Addieren Gruppe 2 -

Loeschen Gruppe
EDIT 0
druecken. Edit Gruppe
n FIFO Verbindung
i o vermans v, oo | 1) R
@ EDIT=Auswahl
oder fuer Fach Auswahl, das Sie wu-

enschen fuer Ansichten FIFO Verbindung und FIFO Verbindung
Tray 1 FIFO Auswahle
EDIT
druecken _ Tray 2 FIFO Auswahle
3. Das Fach X FIFO Auswahl Schirm taucht auf JLEVALIIECEELI

vor dem Fach, das Sie gewaehlt haben, anzei- Tray 4 FIFO Auswahle
gende Produkte werden abge bildet in Gruppen.

1. Aus FIFO Einstellung Menue, benutzen FIFO Einstellung
oder E]fuer Auswahl FIFO Verbindung und

Tray 5 FIFO Auswahle

EDIT=Auswahl

MERKEN SIE SICH
FIFO Verbindungen sind unfaehig sich wechseln an
diesem Schirm. Fuer Wechseln

FIFO Verbindungen fuer Produkte, Sie muessen FIFO Verbindung
benutzen Schritten in “FIFO Einstellung — Gruppen Gruppe 1
Addieren "auf Seite 104, “FIFO Einstellung — Gruppen

Loeschen” auf Seite105 und\oder “FIFO Einstellung — N/A
Gruppen "Editing“ seite 106. Gruppe 2

Gruppe 1

4. Nach Ansichten und Notizen von besonderen
Produkt Fach’s Verbindungen FIFO druecken [\ J/2

EXIT
einmal um in FIFO Verbindungen Me-

nue zurueckzukehren, zweimal um in FIFO Ein-
stellungen Menue Zurueckzukommen oder fort-

EXIT
setzen zu druecken bis Sie die Haupt-

menue erreichen.
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Kuppeln Motoren

Der Automat™ kann einstellen Kuppeln benachbarten Produkt Fach Motoren fuer Zusammenverkauf. Das sind

Faelle wenn Sie brauchen benachbarten Motoren
einzustellen an dem Fach fuer Zusammenverkaufen,
als im Falle von Verkaufen breiten Produkte. Folgen
diese Prozedure fuer electronikalli Kuppeln benach-
barten Motoren.

MERKEN SIE SICH
Einmal gekuppelt, Motoren werden sich nie separat
drehen. Das enthaelt waehrend Testieren.
Die Motor Test Zusammenstellung (Seite 85) und/
oder die Motor Status Info(Seite 86) Menues

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie die Hauptmenue
+

erreichen dann benutzen [ ]oder { ]

fuer Produkt Konfiguration Waehlen und drue-

cken (o .

2. In Produkt Konfigurationmenue, benutzen

e —
‘ ]oder [ ‘ fuer Kuppeln Motoren Wa-

EDIT
ehlen und druecken .

3. In Kuppeln Motoren Menue sehen Sie Liste
von allen gekuppelten Motoren Paare die fuer
Zusammenverkaufen passen. Waehlen Moto-
ren Paare wenn Sie kuppeln wollen, druecken

{ ]oder [ ] um Motor Paar zu waehlen

EDIT
und dann druecken fuer loeschen oder

addieren“X”(s) naechsten Motor Paar(en).

Daten Abruf
Diagnose
Test

Preis
Produkt Konfiguration -

EDIT=Auswahl
Produkt Konfiguration

Konfigurations-Version -
Sicherer Verkauf

Auswahl Konfiguration

FIFO Einstellung

Koppeln Motoren

EDIT=Auswahl
Gekoppelte Motoren

* = eingeben oder loeschen alles

MERKEN SIE SICH

*
&
Bei Druecken |0 swr

4. Druecken Sie
Zurueckkommen in Hauptmenue.

Sie koennen schnell loeschen oder addieren “X’(s) aus allen aufgelistete Motor Paaren.

EXIT
o smp‘ einmal um zurueckzukommen in Produkt Konfiguration Menue oder zweimal fuer
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Speziell Verkauf Modi

Speziell Verkauf Modi

Zeitgesteuerte Ereignisse-
Tageszeitereignisse

Der Automat™ kann bis zu 16 diskret Zeit von Tag-
esereignisse programmiert werden, die enthael-
tend Sperren, Frei Verkauf, Rabatt und Kombination
Verkauf programmiert werden koennen.

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie die Hauptmenue

oo

fuer Waehlen Special Verkauf Modi und drue-

cken (o .

2. Aus Speziell Verkauf Modi Menue, benutzen

erreichen, dann benutzen

oder fuer Waehlen zeitgesteu-
erte Ereignisse und druecken (o .
3. Aus zeitgesteuerte Ereignisse Menue, be-
@
nutzen oder fuer Waehlen Ta-
geszeitereignisse und druecken .

4, In der Tageszeitereignisse Menue, benutzen

T =
[ ]oder l ]fuer Waehlen Sperren und

druecken (o .

Daten Abruf

Diagnose

Test

Preis

Produkt Konfiguration
Speziell Verkauf Modi

EDIT=Auswahl

Speziell Verkauf Modi
Zeitgesteuerte Ereignisse

Gewinner Modi

Kombination Verkaufs

Token Eingeschaltet
Eingeschaltet OK Taste ﬂ

EDIT=Auswahl
Zeitgesteuerte Ereignisse

Tageszeitereignisse

Datensicherung Ereignisse

EDIT=Auswahl

Tageszeitereignisse
Aus

Sperren
Sperren
Sperren
Sperren
Frei Vend
Frei Vend

1
2
3
4
)
6
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5.
6. In Status Menue Schirm, benutzen oder Status -
E] Ereignis Type
fuer Waeheln Ein. Die gewaehlte opti- EJ&lg®4:]
Stop Zeit
on ist eine abgefuellte im Kreis. Druecken Sie EVVRYN NI EIS -
I
o um in der Anwahl abzusperren und
kehren zurueck in Ereignisse Menue.
fo I Frenisse () feme, weetien Ereonsse T
EDIT
o . _i
8. In Ereignisse Type Menue, gewaehlte option EDIT = Akzeptieren _ EXIT = Absagen -
ist eine mit abgefuellte im Kreis. Druecken Sie
+
wen status |+
Ereignis Type
9. Druecken Sie lo ofuer Absperren in der )
Auswahl und zurueckkehren Ereignisse (#) RELloP4A=0:
Menue. Pruefen Status (Taste) Linie Schirme Wochentage -
Auswahl gemacht in Schritte 8 oben wenn Type
10. In (#) Menue, benutzen oder Ereignis Type

EDIT
fuer Waehlen Start Zeit und druecken .

T =
Wenn Ereigniss ist eingestellt aus, dann oder E

EDIT
benutzen Status und druecken .

e Sperren

o Frei Vend

o Rabatt

o Kombination Verkauf
o Beleuchtung

EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen
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Speziell Verkauf Modi

11.

12.

13.

14.

15.

In Start Zeit Menue, benutzend Nummern auf
beliebige Tastatur geben Sie die Zeit ein, die
Sie Ereignisse starten wuenschen.Nach Sie
vier Zahlen eingegeben, 24 werden ausgewa-

*
ehlt. Druecken Sie oder E] \or-

mittagszeit, Nachmittagszeit und 24 Stunden
Modi. Wenn Sie geben mehr als 4 Nummern,
der Schirm rollt zurueck bis erste Zahl.

EDIT
Druecken Sie um in der Zeit abzusper-

ren und in Ereignisse Menue zurueckzukehren.
Pruefen dass Status(Taste) Linie zeigt richtige
Strart Zeit, die gewaehtl ist.

T
In Ereignisse (#) Menue, druecken Sie

oder E] fuer Auswahl Stop Zeit und drue-
cken o .

In Stop Zeit menue, benutzend Nummernschlu-
esseln auf beliebige Tastatur, geben Sie die
Zeit ein die Sie wollen, um Ereignisse zu stop-
pen. Nadhdem Sie vier Zahlen eingegeben,Uhr
Modus (Vormittag, Nachmittag) wird ausgewa-

* ‘
ehlt. Druecken Sie [_] oder [i] um um-

zuschalten zwischen Vormittag und Nachmittag
und 24 Stunden Modi. Wenn Sie mehr als vier
Zahlen eingeben, rollt Schirm bis erste Zahl
zurueck.

EDIT
Druecken Sie fuer Absperren in der

Zeit und kehren Sie zurueck bis Ereignisse(#)
Menue. Pruefen dass Status(Taste) Linie zeigt
richtige Stop Zeit wenn Stop Zeit ausgewaehlt
ist.

Status
Ereignis Type
Start Zeit
Stop Zeit
Wochentage

Start Zeit
hh/ mm / modus: 12/24

o]

Druecken 0-9 to Edit Wert

Status
Ereignis Type
Start Zeit
Stop Zeit
Wochentage

00:00

hh/ mm / modus: 12/24

o]

Druecken 0-9 to Edit Wert

1810025
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T
E]
In Ereigniss (#) Menue, druecken oder fuer Waehlen Wochentage und druecken o

Merchant™ Bedienungsanleitung

16.

17.

EDIT
chentag zu markieren, dann druecken

um das zu waehlen. Gewaehlte Tag(e) werden

“X”(s) links haben.

MERKEN SIE SICH
*

o
&
Bei Pressen (o swr) , koennen Sie schnell loeschen

oder addieren “X”(s) aus allen Wochentage

EXIT
Druecken Sie um in Auswahl abzusper-

ren in ausgewaehlten Tage und kehren in Ereig-
niss(#) Menue zurueck. Pruefen dass die Sta-
tus (Taste) Linie zeigt richtigen Wochentag(e),
die eingestellt sind.

18.

MERKEN SIE SICH
Wochentage tauchen an der Status Linie wie
Aufschlaege, in der Anordnung von Sonntag,
Samstag durch Sonntag, wenn sie nicht gewaehlt
sind.

T
19. In Ereigniss (#) Menue, druecken oder

EDIT
E] fuer Auswahle und druecken .

e, duecen
ek L - ——

Status
Ereignis Type
Start Zeit
Stop Zeit

Wochentage

Wochentage

Montag
- Dienstag
Mittwoch

Donnerstag
X | Freitag

* = eingeben oder loeschen alles

Status
Ereignis Type

Start Zeit
Stop Zeit
Wochentage

Status
Ereignis Type
Start Zeit
Stop Zeit
Wochentage

Anwahle -
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Speziell Verkauf Modi

T
20. In Auswahl Menue, druecken oder

@ um Auswahl zu machen (XXX) und
druecken o fuer Auswahl. Waehlen Sie

Auswahle (XXX) die an “X"(s) links haben.

MERKEN SIE SICH

*
&
Bei Pressen |0 sw) koennen Sie schnell loeschen

oder addieren “X’(s) aus allen Auswahle.

EXIT
21. Druecken Sie um in lhr Auswahle ab-

zusperren und kehren Sie zurueck in Ereignis-
se (#) Menue.

T
22. In Ereignisse (#) Menue, druecken Sie

oder E] fuer Mitteilungen Waehlen und
druecken o .

23. In Mitteilung Menue, die ausgewaehlte Option
ist eine mit abgefuellt in Kreis. Druecken Sie

.. ®

tion zu wechseln.

EDIT
24. Druecken Sie um in der Auswahl abzu-

sperren und kehren Sie zurueck zu Ereignisse
(#) Menue. Pruefen dass der Status (Taste)
Linie die Auswahl zeigt gemacht in Schritt 24
oben wenn die Mitteilung ausgewaehlt ist.

EXIT
25. Druecken Sie ‘ feinmal fuer Zurueck-

kehren bis Tageszeitereignisse Menue um
mehr Ereignisse einzustellen oder setzen Sie

EXIT
druecken fort fuer Zurueckkehren in
Hauptmenue.

um die ausgewaehlte Op-

* = eingeben oder loeschen alles

Status -

Ereignis Type
Start Zeit
Stop Zeit
Wochentage
Anwahle

Mitteilung

Ereignis Type

o Fertig

o Momentan ausser Betrieb
* Kein Geld notwendig

o Kunden Messages 4

o Kunden Messages 5
EDIT = Akzeptieren  EXIT = Absagen

Ereignis Type
Start Zeit
Stop Zeit
Wochentage

Anwahle

Mitteilung

Kein Geld notwendig

1810025
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Zeitgesteuerte Ereignisse-Powersave

Benutzen Sie die Powersave Besonderheit um Zeit Intervale einzustellen wenn der Automat sich abschalten

kann und in geringe Energie Modus uebergeht.

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie die Hauptmenue
T —
erreichen [ ]oder [ ] um Special Ver-

EDIT
kauf Modi zu waehlen und druecken .

2. Aus Speziall Verkauf Modi Menue, benutzen

E
oder fuer Auswahl zeitgesteu-
erte Ereignisse und druecken (©

3. Aus zeitgesteuerte Ereignisse Menue, benut-

E]
zen oder Tageszeit Ereignisse
waehlen und druecken (o .

4. In  Tageszeitereignisse Menue, benutzen
T =
oder 9 fuer Auswahl Tageszeit

Ereignisse die Sie wollen fuer Modifizieren und

druecken o .

MERKEN SIE SICH :
In diesem Beispiel benutzen wir Ereigniss
Nummer 1, aber einige Ereignisse -16
koennen benutzt werden.

MERKEN SIE SICH :

Die Namen angewiesen fuer jede Zeit Ereigniss
1-16 sind modifiziert. In unserem Beispiel die
Beschreibung naechst Ereigniss 1 wird sagen

“Beleuchtung” anstatt von“Sperren” naechst Zeit wir
betrachten Tageszeitereigniss Schirm.

Daten Abruf
Diagnose
Test

Preis

Produkt Konfiguration

Special Verkauf Modi
EDIT=Auswahl

Speziell Verkauf Modi
Zeitgesteuerte Ereignisse
Gewinner Modi
Kombination Verkaufe
Token Eingeschaltet
Eingeschaltet OK Button

EDIT=Auswahl
Zeitgesteuerte Ereignisse

Tageszeitereignisse

Sicherungs Ereignisse

EDIT=Auswahl

Tageszeitereignisse
Aus

Sperren
Sperren
Sperren
Sperren
Frei Vend
Frei Vend

1
p
3
4
)
6
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Speziell Verkauf Modi

5. Wenn der Ereigniss ist wie aus eingestellt, be- —
- -
Status
nutzen oder E fuer Waehlen Sta- - -
Ereignis Type
EDIT q
tus und druecken. Start Zeit
g Stop Zeit
e e
oder E] waehlen AUS. Die ausgewaehlte
abgefuellt-in Kreis Option ist eine mit Drue- “-
cken o um in Auswahl abzusperren und
zurueckkehren in Ereigniss (#) Menue. (Taste)
EDIT = Akzeptieren  EXIT = Absagen | v |
Linie zeigt Ein wenn Status ausgewaehlt ist.
7. In Ereigniss (#) Menue, waehlen Ereignisse Art —
EDIT
und cruecken status |~
8. In Ereigniss Type Menue, die ausgewaehlte Ereignis Type
option ist eine mit abgefuellt-in Kreis. Druecken Start Zeit
T -
{ ] [ ] Stop Zeit
Sie oder waehlen Beleuchtung.
I Wochentage -
I
9. Druecken Sie © pum in Auswahl abzu-
(#) Menue. Pruefen dass Status (Taste) Linie 9 yp
zeigt die Auswahl gemacht in Schritt 8 oben [EESTl] -
wenn Ereigniss Art ausgewaehlt ist. o Frei Vend
T
o Rabatt
10. In the Ereigniss (#) Menue, benutzen o Kombination Verkauf
‘ ‘ o Beleuchtung
oder fuer Auswahl Start Zeit und drue-
EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen | v |
EDIT
cken [o .
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Merchant™ Bedienungsanleitung

11.

12.

13.

14.

15.

In Start Zeit Menue, benutzen Schluessinum-
mern auf beliebige Tastatur, geben die Zeit,
die Sie wollen um Ereigniss zu starten. Nach-
dem Sie 4 Zahlen eingegeben haben, 24 wer-

den ausgewaehlt. Druecken Sie oder
E] schalten zwishen Vormittagszeit, Nach-

mittagszeit und 24 Stunden Modi um. Wenn Sie
mehr als 4 Nummern eingeben, rollt der Schirm
bis erste Zahl zurueck.

EDIT
Druecken Sie um in der Zeit abzusper-

ren und in Ereigniss (#) Menue zurueckzukom-
men (Taste) Linie zeigt richtige Start Zeit, die
gewaehlt ist.

In Ereigniss (#) Menue, druecken oder
E fuer Waehlen Stop Zeit und druecken.

In Start Zeit Menue, benutzen Schluessinum-
mern auf beliebige Tastatur geben die Zeit,
die Sie wollen um Ereigniss zu starten. Nach-
dem Sie 4 Zahlen eingegeben haben, 24 wer-

den ausgewaehlt. Druecken Sie oder
E schalten zwishen Vormittagszeit, Nach-

mittags- zeit und 24 Stunden Modi um.Wenn
Sie mehr als 4 Nummern eingeben, rollt der
Schirm zurueck bis erste Zahl.

EDIT
Druecken Sie um in Auswahl abzusper-

ren und zurueckkehren in Ereigniss (#) Menue.
(Taste) Linie zeigt Ein wenn Status ausgewa-
ehlt ist.

Status
Ereignis Type
Start Zeit
Stop Zeit
Wochentage

Start Zeit
hh/ mm / modus: 12/24

o]

Druecken 0-9 to Edit Wert

Status

Ereignis Type
Start Zeit
Stop Zeit
Wochentage

hh/ mm / modus: 12/24

o]

Druecken 0-9 to Edit Wert
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Speziell Verkauf Modi

In Ereigniss (#) Menue druecken oder

16.
E fuer Waehlen der Wochentage und
druecken (o .
* ]
17. Druecken Sie Uoder ‘ um den Wo-

EDIT
chentag zu markieren,dann druecken

fuer Waehlen es.

MERKEN SIE SICH
*
&
Bei Pressen 0 swr), Sie koennen schnell loeschen
oder addieren “X”(s) aus allen Wochentage.

EXIT
Druecken Sie um in der Zeit abzusper-

Status
Ereignis Type
Start Zeit
Stop Zeit
Wochentage

X | Freitag [ ~ |
* = eingeben oder loeschen alles

Donnerstag

18.
ren und in Ereigniss (#) Menue zurueckzukom-
men (Taste) Linie zeigt richtige Start Zeit, die
soeeniist I
Status -
Ereignis Type
MERKEN SIE SICH Start Zeit
Die Wochentagen tauchen an der Status Stop Zeit
Linie wie Aufschlaege, in der Anordnung von
Sonntag durch Samstag, wenn sie sind Wochentage ﬂ
nicht ausgewaehlt. -M-M - F-
10, 1 Ereigniss () Menue, cruecken LI Jocer NN B
@ Ereignis Type
um Zeitbeschraenkung der Beleuch- Start Zeit
Stop Zeit
EDIT
tung zu waehlen und (o druecken. Wochentage
Beleuchtung Zeitueberschreitung -
0 Minute(n)
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20. Benutzend Schluesselnummern auf beliebige
Tastatur, geben Sie die Einstellungen fuer die
Zeitbeschraenkung der Beleuchtung ab 1 bis
als 10, benutzen fuehrende Nulls: Zum Beispiel,
wenn Sie die Zeitbeschraenkung der Beleuch-
tung auf 9 Minuten einstellen, druecken Sie 0-0-
9. Wenn Sie mehr als drei Nummern eingeben,
rollt der Schirm bis zu erste Zahl zurueck.

Beleuchtung Zeitueberschreitung

Eingeben # von unaktivierten Minuten

MERKEN SIE SICH
Die Zeitbeschraenkung der Beleuchtung Einstellungen ist Dauer von Zeitunaktivitaet die wird ablaufer
bevor die Beleuchtung schaltet sich aus,wenn der Kunde die Beleuchtng waehrend dieses zeitgesteuerten
Ereignisses gedreht hat.

EDIT
21.  Druecken Sie um Auswahl abzusoerren und zurueckkehren in Ereignis (#) Menue

22. In Ereignis (#) Menue, pruefen dass die Wert die Sie eingegeben passt an der Status (Taste) Linie wenn
die Zeitbeschraenkung der Beleuchtung gewaehlt ist.

EXIT
23. Druecken Sie einmal fuer Zurueckkommen in Tagzeitereigniss Menue, oder setzen bis druecken

EXIT
fort um in Hauptmenue zurueckzukommen.
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Speziell Verkauf Modi

Zeitgesteuerte Ereignisse - Sicherungs Ereignisse

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie die Haupt Menue

erreichen, dann benutzen oder
p. Special Verkauf Modi zu waehlen und drue-

cken o .

2. Aus Speziell Verkauf Modi Menue, benutzen

[ J oder [ ] fuer Waehlen Zeitgesteu-

EDIT
erte Ereignisse und druecken .

3. Aus zeitgesteuerten Ereigniss Menue, benut-

zen { ] oder [ ] fuer Waehlen Siche-

EDIT
rungs Ereignisse und druecken .

4. In Sicherungs Ereignisse Menue benutzen

T =
[ oder [ ] fuer Auswahl Sicherungs

EDIT
Ereignisse und druecken .

Daten Abruf

Diagnose

Test

Preis

Produkt Konfiguration
Speziell Verkauf Modi

EDIT=Auswabhl

Speziell Verkauf Modi
Zeitgesteuerte Ereignisse
Gewinner Modi
Kombination Verkaufs
Token Eingeschaltet
Eingeschaltet OK Taste

EDIT=Auswahl

Zeitgesteuerte Ereignisse
Tageszeitereignisse

Sicherungs Ereignisse

EDIT=Auswahl

Datensicherung Ereignisse
Aus

Sicherungs Daten

1810025 11
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5. Wenn Sicherungs Daten sind wie aus einge-

Status
stellt, benutzen { ]oder { ]fuer Sta- -
Start Zeit
EDIT
tus Waehlen und druecken . Wochentage

T
6. In Status Menue Schirm, benutzen oder
@ um Ein zu waehlen. Die gewaehlte Op-

tion ist eine mit abgefuellt-in Kreis. Druecken

EDIT
Sie um in Auswahl abzusperren und

zurueckkehren in Ereigniss (#) Menue (Taste)
Linie zeigt Ein wenn Status ausgewaehlt ist.

7. In Ereigniss (#) Menue, benutzen
oder @ um Start Zeit zu waehlen und
druecken. .

8. In Start Zeit Menue, benutzen Schluessel-num-
mern auf beliebige Tastatur, geben die Zeit,
die Sie wollen, um Ereigniss zu starten. Nach-
dem Sie 4 Zahlen eingegeben haben,24 wer-

den ausgewaehlt. Druecken Sie oder

E] Vormittagszeit, Nachmittags- zeit und hh/ mm / modus: 12/24
24 Stunden Modi.Wenn Sie mehr als 4 Num-
mern ineeingeben, rollt der Schirm

9. Druecken Sie um in Auswahl abzusper-

EDIT = Akzeptieren  EXIT = Absagen

Start Zeit
Wochentage

00:00
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ren und zurueckkehren in Ereigniss (#) Menue. (Taste) Linie zeigt Ein wenn Status ausgewaehlt ist.

T
In d Vi -Menl drick Si
n dem Vorgang-Men( driicken Sie Status -

E] ) . Start Zeit
oder um einen Wochentag zu wahlen

Wochentage
und dann drucken Sie o .
@
11.  Druecken Sie oder zum High-

lighten des Wochentages, dann dricken Sie

Wochentage
EDIT
zum Wahlen. Die gewahlten Tagen -

werden mit ,X“ von der linken Seite markiert. X | Mittwoch
Donnerstag

10.

MERKEN SIE SICH

m X | Freitag
. & . . con *= Einstellen oder Alles I6schen
Bei Pressen (0 swr) , kOnnen Sie schnell “X” von

allen Wochentagen aufheben oder hinzufligen.

EXIT
12.  Druecken Sie zum Sperren der gewahl- |RIGIEE

ten Tagen und Ruckkehren zu dem Vorgang- E3IEs®411:
Men(#). Stellen Sie sicher, dass die Status-
zeile (unten) den richtigen Wochentag zeigt. Wochentage

MERKEN SIE SICH
Die Wochentagen erscheinen in der Statuszeile
als Bindestriche ordnungsgemal von Sonntag bis
Samstag, falls sie nicht ausgewahlt sind.

EXIT
13. Druecken Sie zweimal zum Erreichen das Zeitvorgang-Men(, dreimal zum Erreichen Besonde-
rer Verkaufsmoden, oder viermal zum Erreichen das Hauptmen.

1810025 12
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Gewinnermodus

Das Gewinnermodus bietet eine Methode der Belohnung fir die hdufigen Benutzer von Automat™ durch freie
oder billigere fur sie Produkte aus dem bezeichneter Spirale. Um das Gewinnermodus zu setzen, erfuellen
Sie die folgende Schritte:

EDIT

Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
+

nlU erreichen, dann benutzen Sie oder

E um besondere Verkaufsmoden zu wah-

len und dann drticken Sie o .

Im besonderen Verkaufsmoden-Menl benut-

j
zen Sie oder um das Gewinner-
modus zu wahlen, dann driicken Sie (o .

In dem Gewinnermodus-Meni benutzen Sie.

@
oder um das Gewinnerstatus

zu wahlen.

Um das Gewinnermodus-Status zu wechseln
driicken Sie (o indem das Gewinnermo-

dus ausgewahlt ist.
In dem Gewinnerstatus-Menl benutzen Sie

{ ] oder [ ] um ein oder aus zu wah-
len. Die gewahlte Option die mit dem gefiilltem
Kreis.

EDIT
Druecken Sie um Sperren des markier-

ten Kreises und zum Zuriickkehren zu dem Ge-
winnermodus-Menu. Stellen Sie sicher, dass
die Statuszeile (unten) Ein oder Aus zeigt,wenn
das Gewinner-Status ausgewahlt ist. wenn das
Gewinner-Status ausgewahlt ist.

Daten Abruf

Diagnose

Test

Preis

Produkt Konfiguration

Besondere Verkaufsmodi
EDIT=Auswahl

Speziell Verkauf Modi
Zeitbezogene Vorgange
Gewinnermodus
Kombinationsmodus

Marke setzen

EDIT=Auswahl

Gewinnermodus
Gewinnerstatus
Gewinnerfrequenz

Gewinnerpreis

Gewinnermarkierung

Gagner = Aus

Gewinnerstatus

EDIT = Akzeptieren

EXIT = Absagen
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Speziell Verkauf Modi

10.

11.

Benutzen Sie oder im Gewin-
nermodus-Menl um die Gewinnerfrequenz zu
wahlen.

Um die Gewinnerfrequenz zu wechseln, dru-

EDIT
cken Sie indem Gewinnerfrequenz

ausgewahlt ist.

Mithilfe von den Zifferntasten oder der Tasta-
tur geben Sie das Intervall fiir die Gewinnerfre-
quenz ein. Wenn die Frequenz der Gewinner-
verkaufe weniger als 1000 ist, benutzen Sie die
fihrenden

Nullen: Zum Beispiel, wenn Sie wollen Auto-
mat auf solche Weise programmieren, das er
dem Gewinner jede 500 Verkdufe verkauft,
dricken Sie 0-5-0-0. Falls Sie mehr als 4 Zif-
fern eingeben, wird der Schirm zur ersten Ziffer
zurlckrollen.

EDIT
Druecken Sie zum Sperren der Markie-

rung und Zurickkehren zum Gewinnermodus-
Menu. Stellen Sie sicher, dass die Statuszeile
(unten) die Zahl der Verkaufe zeigt, auf die die
Gewinnerfrequenz gesetzt ist.

@
Benutzen Sie oder Gewinner-

modus Menu um den Gewinnerpreis zu wahlen.
Die Statuszeile des Gewinnermodus-Menls
wird zeigen, von welcher Spirale der Gewinner
verkaufen wird. Wenn in der Statuszeile des
Menis Aus steht, heifdt es, dass die Gewinner-
preisspirale noch nicht ausgewahlt ist.

MERKEN SIE SICH
Die Statuszeile wird FALSCH anzeigen,

wenn die Markierung ungliltig ist oder falls die

Markierung einen Teil der FIFA-Gruppe darstellt
oder die verbundene Spirale oder die verbundene

Markierung ist.

Gewinnermodus

Gewinnerstatus

Gewinnerfrequenz
Gewinnerpreis

Gewinnermarkierung

Jede 500 Verkaufe

Gewinnerfrequenz

0750

# = Riicktaste, EDIT = Annahme
EXIT = Absagen

Gewinnermodus

Gewinnerstatus

Gewinnerfrequez
Gewinnerpreis

Gewinnermarkierung

Jede 750 Verkaufe

Gewinnerstatus -

Gewinnerfrequenz

Gewinnerpreis

Gewinnermarkierung

12. Um die Gewinnerpreisspirale einzustellen oder Preisemodus AUS
sie zu wechseln, driicken Sie (o mit dem
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ausgewahltem Gewinnerpreis.

Gewinnerpreis

13.  Mithilfe von den Zifferntasten oder der Tastatur
geben Sie die Spirale fur die Gewinnerverkau-
fe ein. Zum Beispiel, um Automat dazu einzu-
stellen, dass die Gewinner von der Spirale 103
verkaufen, geben Sie 1-0-3 ein. Falls Sie mehr
als drei Ziffern eingeben, wird der Schirm zur
ersten Ziffer zurtckrollen.

. Geben Sie ID von der Preisspirale
EDIT = "

Druecken Sie o zum Sperren der Mar- DEEF UL T [ E &
kierung und Ruckkehren zum Gewinnewinner-

preismodus-MenU. Stellen Sie sicher, dass die

Statuszeile (unten) die Spirale zeigt, von der
der Gewinnerpreis eingestellt ist zu verkaufen.

T =
15.  Dricken Sie [_] oder &] zum Sperren

der Markierung und Riickkehren zum Gewinner
Markerung.

14.

Gewinnermodus

Gewinnermodus

Gewinnerfrequenz
Gewinnerpreis

Gewinnermarkierung
MERKEN SIE SICH
Die Gewinnermarkierungen sind die Markierun-

gen die den Gewinnerpreis-Verkaufe ausloesen
werden.

@
16. Dricken Sie oder in dem

Gewinnermarkierung-Ment  zum  Highligh-

Gewinnermodus

Gewinnermodus
Gewinnerfrequenz
Gewinnerpreis

ten der Markierung(XXX), dann driicken Gewinnerfrequenz

EDIT
Sie zum Wahlen. Die gewahlten

Gewinnermarkierung(en) werden mit ,X“(s) von
der linken markiert.

EDIT=Auswahl

Gewinnermarkierungen
MERKEN SIE SICH b jerung

*
&
Bei Pressen (0__swr) kdnnen Sie schnell “X’(s)
von allen Gewinnermarkierungen aufheben oder

hinzufiigen.

EXIT

17. Druecken Sie (s zum  Sperren * = eingeben oder loeschen alles
der Markierung und Rickkehren zum
Gewinnewinnermodus-Mend.

EDIT
18. Druecken Sie einmal zum Rlckkehren zum Besondere-Verkaufsmodi-MenU oder zweimal zum
Ruckkehren zu dem Hauptmend.
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Kombinatonsverkaufe

Der Automat™ kann auf solche Weise programmiert werden, dass es vier Kombinationsgruppen der Produkten
unterstitzt. Produkte kdnnen zusammen mit Rabatt verkauft werden. Kombinationsverkaufe bendétigen einen Tag-
eszeitvorgang zum Verkaufen. Kombinationsgruppen sind mit den kombinierten Tageszeitvorgangen assoziiert.
Die in den Tageszeitvorgangen ausgewahlten Produkten (sehen Sie Zeitvorgang, Schritt 20, Seite 113) sind die
“Kombinierten Waren” mit den Produkten in der zugeor-
dneten Kombinationsgruppe. Zum Programmieren lhres
Automaten™ fiir die Kombinationsverkaufe, machen

Sie folgendes: Daten Abruf
EDIT
1. Druecken Sie o bis Sie erreichen das [EMEILIS
Hauptmenii, dann benutzen oder NS

‘ ‘_ Produkt Konfiguration

zur Markierung der Besonderen Ver- Bagondere Verkaufsmodi

EDIT=Auswahl
kaufsmoden und drlicken o .

Besondere Verkaufsmodi

E] Zeitbezogene Vorgange
2. Druecken Sie oder T Gewinnermodus

Kombinationsverkaufe

Besondere-Verkaufsmodi-Mentu zur Markie- Token aktivieren

rung Kombinationsverkaufe und dann driicken

o )
Kombinationsverkaufe
‘ 'Jr\ ‘ ‘ I Kombinationsgruppe 1
3. Benutzen Sie oder in dem Kom-

Kombinationsgruppe 2

EDIT=Auswahl

Kombinationsgruppe 3
binationsverkdufe dricken Sie Redaktieren

zum Wahlen Menu zur Markierung der Kombi-
nationsgruppe die sie programmieren wollen, BTl BT ISV E T LT T o1 ETed T (N (g1 ﬂ

EDIT=Auswahl
dann driicken Sie lo .
4, In dem Kombinationsgruppe-X-Meni benutzen Kombinationsgruppe 1

T
E] Markierung -
Sie oder zum Wahlen der Mar- Rabatt
Mitteilung
kierung und druicken (o .

EDIT=Auswahl
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In dem Markierung-Menl benutzen Sie
oder E] zum Highlighten der Markierung
dann drucken Sie (o zum Wahlen. Die

ausgewahlten Markierungen werden mit dem
,X“ von der linken Seite markiert.

MERKEN SIE SICH
¥
&
Bei Pressen (0__swr) , kdnnen Sie schnell “X” von
allen Markierungen aufheben oder hinzufiigen.

EXIT
Druecken Sie o s») zum Sperren der
Markierung und dem Rulckkehr zu dem

Kombinationsgruppe-X-Menu.
In dem Kombinationsgruppe-X-Menu benutzen

sie [ ]oder[ ]zum wahlen Rabatt und

driicken o .

Geben Sie mithilfe von Nummernntasten oder
der Tastatur den Prozentanzahl des Rabatts
fur die Kombinationsgruppe-X . Wenn die Pro-
zentanzahl des Rabatts weniger als 10 % ist,
benutzen Sie die fihrenden Nullen: Zum Bei-
spiel, wenn Sie den Automat auf 5% Rabatt
fur die Kombinations- verkaufgruppe einstellen
wollen, driicken Sie 0-5. Falls sie mehr, als 2
Ziffern eingeben, wird der Schirm zur ersten
Ziffer zurtckrollen.

EDIT
Druecken Sie zum Sperren der Mar-

kierung und Ruckkehr zu den Kombinazions-
gruppe-X-Menu. Stellen Sie sicher, dass die
Statuszeile(unten) die Prozentanzahl des Ra-
batts fur die Kombinationsgruppe X zeigt.

I RCE

X

* = eingeben oder loeschen alles

Kombinations Gruppe 1

Rabatt

-

Rabatt

# = Riicktaste, EDIT = Annahme
EXIT = Absagen

Kombinations Gruppe 1

Rabatt
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- —
10. Benutzen Sie [1] oder &] in dem Kom- SIS R ©

-
binationsgruppe-Menii zum Wahlen Nachricht Eiakka
Mitteilung
EDIT
und dricken (© .

- —
11. Benutzen Sie oder B in dem Fertig

Nachricht-Menl zum Wahlen die Nachricht, die
Sie mdchten, dass Ihr Automat zeigt bezlglich
der Kombinationsgruppe X.

MERKEN SIE SICH Gewinner Status

Die Erklarung(Beschreibung) der o Kunden Mitteilung 4
kundenspezifischen Mitteilung, die gewahlt oder
darauf programmiert werden kann, dass die fur
von lhnen eingestellte Kombinationsgruppe zu o Kunden Mitteilung 6

zeigen, finden Sie auf der Seite 188, unter dem Titel
“Einstellen Kombinationsgruppe “X”.

EDIT
12.  Druecken Sie zum Sperren der Markie-

rung und Ruckkehr zum Kombinationsgruppe-
MenU. Stellen Sie sicher, dass die Statuszeile
die Prozentanzahl des Rabatts fiir die Kombi-
nationsgruppe X zeigt. Kombinations Gruppe 1

Anwahle
13. Druecken Sie (o einmal zum Riickkehr Rk

zu dem Besondere-Verkaufsmodi-Menl oder Mitteilung
dreimal zum Rickkehr zu dem Hauptmenda.

o Kunden Mitteilung 5

* Kunden Mitteilung 7

o Kunden Mitteilung 8

Kunden Mitteilung 7
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Das Token aktivieren

Automat™ erlaubt Ihnen Verkaufe fir bestimmte Produkte zu programmieren. Zum Programmieren von Au-
tomat™ erfuellen Sie folgende Schritte:

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
Daten Abruf
nl erreichen dann benutzen Sie oder EJETe[aleL:

,zum Wahlen der Besonderen Ver- F-Jais

Produkt Konfiguration
kaufsmodi, dann driicken Sie .

Speziell Verkauf Modi
EDIT=Auswahl

2. Benutzen Sie oder in dem Be-

Speziell Verkauf Modi
sondere-Verkaufsmodi-Mend zum Wahlen To- WAt U 8 CRA e WIEEL

Gewinner Modi
ken Aktivieren und drucken .

Kombinations Verkaufe
3. In dem Token-Aktivieren-Menl driicken sie

Token Aktivieren

T —
{ ] oder [ ]zum Highlighten der Mar- Aktivieren OK Taste

EDIT=Auswahl
kierung, dann dricken Sie (o zum Wah-

len. Die gewahlten Markierungen werden mit
,X“ von der linken Seite markiert. Token Eingeschaltet

X | Produkt 101

MERKEN SIE SICH

) Produkt 102

Bei Pressen a, kénnen Sie schnell “X” von - Produkt 103
allen Markierungen aufheben oder hinzufiigen. Produkt 104
| | Produkt 105

) ﬂ . ) * = Einstellen oder loeschen alles
4. Druecken Sie |o__sw einmal zum Rickkehr

zu dem Besondere-Verkaufsmodi-Menu oder
zweimal zum Ruckkehr zu dem Hauptmenda.

MERKEN SIE SICH
Tokenannahme soll fur richtige Funktion in dem
Wahrung-Menti fur Token- und Kuponannahme

aktiviert werden. Sehen Sie ,Token/Kupon-Annahme

Einstellen®, Seite 147
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Speziell Verkauf Modi

OK-Taste aktivieren

EDIT

1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
nlU erreichen, dann benutzen Sie oder
@ zum Wahlen der Besonderen Ver-
kaufsmodi, dann driicken Sie .

@
2. Benutzen Sie oder in dem Be-

sonderen-Verkaufsmodi-Menli zum Wahlen

EDIT

OK-Taste aktivieren und driicken .
@

3. Benutzen Sie oder in dem OK-

Taste-Aktivieren-Meni zum Wahlen OK-Dr-
cken-zum-Verkaufen oder Kein-OK-Driicken-
zum-Verkaufen. Die gewahlte Option ist die mit
dem gefiillten Kreis.

EDIT
4, Druecken Sie zum Sperren der Markie-

rung um Ruickkehr zu dem Besonderen-Ver-
kaufsmodi-Menu. Stellen Sie sicher, dass die
gewahlte Option in der Statuszeile (unten) des
Mends erscheint.

EDIT
5. Druecken Sie zum Rickkehr zu dem

Hauptmend.

Daten Abruf

Diagnose

Test

Preis

Produkt Konfiguration
Speziell Verkauf Modi

EDIT=Auswahl
Speziell Verkauf Modi

Zeitgesteuerte Ereignisse -

Gewinner Modus
Kombinations Verkaufe

Token Aktivieren
OK-Taste-Aktivieren
Nicht druecken OK um zu verkaufen

Eingeschaltet OK Taste
e Druecken OK um zu verkaufen

o Nicht druecken OK um zu verkaufen

Speziell Verkauf Modi

Zeitgesteuerte Ereignisse
Gewinner Modus
Kombinations Verkaufe

Token Aktivieren
Aktivieren OK Taste

Druecken OK um zu verkaufen
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Programming: Freie Verkaufe

Freie Verkaufe Aus/Einschalten

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-

ni erreichen,

dann benutzen Sie oder

E] zum Wahlen Freie Verkaufe und dri-

cken .

2. Driicken Sie

T

*

J oder [ ] dem Freie-

Verkaufe Menl zum Wahlen Ein oder Aus.Die
gewabhlte Option ist die mit dem gefllltem Kreis.

3. Druecken Sie

) Sa—

EDIT
o zum Sperren der Markie-

rung (Ein oder Aus) und zum Rickkehr zu dem
Hauptmendi. Stellen Sie sicher, dass die Sta-
tuszeile (unten) die richtige Option zeigt, wenn
die Freie Verkaufe ausgewahlt ist.

Diagnose

Test

Preis

Produkt Konfiguration

Frei Verkauf

Frei Vend

EDIT = Annahme EXIT = Absagen

MERKEN SIE SICH
Wenn Freie Verkaufe Ein ist, wird die Wartezeit-Mitteilung
zeigen: ,Kein Geld bendtigt” wechselnd mit ,Markieren®.
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Progr.: Systemeinstellung

Programming: Systemeinstellungen

Apparatinformation — ID-Nummer

EDIT

1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
nu erreichen, dann benutzen Sie oder
@ zum Wahlen Systemeinstellen und dri-
cken (o .

— =
2. Benutzen Sie oder E

temeinstellen-Menl zum Wahlen des Apparat-

information und driicken o .
E]
3. Benutzen Sie oder in dem Ap-

paratinformation-Menl zum Wahlen Apparat ID

in dem Sys-

(hier ist es ,ID106-Assetnummer®) und driicken

EDIT
o .

4. Das Apparat-ID-Schirm wird Ihnen erlauben die
Tastatur zum Entritt zum anderen Apparat-ID

* ‘
zu benutzen U und i] werden den

Cursor nach links oder nach rechts bewe-

#
&
gen. Druecken Sie o__am) zum Ldschen aller

Preis

Produkt Konfiguration
Frei Verkauf

Speziell Verkauf Modi
Systemeinstellungen

EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen

Automat Information
UHR

Sprache

Waehrung

Daten Ueberweisung
EDIT=Auswahl

Automat Information
ID106-Guthaben Nummer
ID104-Position

EDIT=Auswahl

ID106-Guthaben Nummer

‘ Automat 407 \
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&
Buchstaben und Ziffern. Druecken Sie (©__swr
zum Bewegen der Klein- und GroRRbuchsta-
ben. Driicken Sie 0-9 zum Hinzufiigen des ID106-Guthaben Nummer -
Buchstabens oder der Ziffer. Driicken Sie die I R1ZE oY ile]y]
Nummer einmal zum Aufziehen des Buchsta-
ben (untere Taste). Driicken Sie die Nummer
wieder um bis Buchstaben zu rollen . Rufen
Sie ,NUMERISCH/BUCHSTBEN TABELLE" -
auf der Seite 191 auf. In diesem Fall sind wir in

LAutomat 407" eingetreten. Automat 407

EDIT
5. Druecken Sie zum Sperren der von |h-

nen eingegebenen Information und Rickkehr
zu dem Apparatinformation-MenU. Stellen Sie
sicher, dass die Information, die Sie eingegeben haben, in der Statuszeile erscheint.

EXIT
6. Druecken Sie einmal zum Rickkehr zu dem Systemeinsstellung-Meni oder zweimal zum Ruick-

kehr zu dem Hauptmend.

August 2009 132 1810025



Merchant™ Bedienungsanleitung

Progr.: Systemeinstellung

Apparatinformation — Lage

T
@
1. Druecken Sie o bis Sie das Hauptmenu erreichen, dann benutzen Sie oder zum

EDIT

Wahlen Systemeinstellund und driicken .
E]

2. Benutzen Sie oder in dem Sys-

temeinstellung-Meni zum Wahlen der Automa-

EDIT
tinformtion und driicken .
E]
3. Benutzen Sie oder oder in dem

Automatinformation-Menl zum Wahlen der Au-
tomatlage (hier ist es ,ID 106 Assetnummer®)

und drlicken o .

4. Das Apparat-ID-Schirm wird lhnen erlauben
die Tastatur zum Eingeben von Automat-ID zu

benutzen { ] und [ ] Ikbnnen Sie den

Cursor nach links oder nach rechts bewegen.
#
&
Druecken Sie (0« zum Léschen der Buch-

*
&
staben und Ziffern. Druecken Sie |©__smwr) zum

Bewegen der Grof3- und Kleinbuchstaben. Dri-
cken Sie 0-9 zum Hinzufligen des Buchstabens
oder der Ziffer. Driicken Sie die Nummer einmal
zum Aufziehen des Buchstabenschirmes. Dri-
cken Sie die Nummer noch einmal um bis Buch-
staben zu rollen. Beziehen Sie sich auf ,NUME-
RISCH/BUCHSTBEN TABELLE" auf der Seite
191 auf. In diesem Fall sind wir in ,,St. Louis 27
eingetreten

Preis -

Produkt Konfiguration
Frei Vend
Speziell Verkauf Modi

Systemeinstellungen

EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen

Automat Information

Uhr

Sprache

Waehrung

Daten Ueberweisung -

EDIT=Auswahl

Automat Information
ID106-Guthaben Nummer

ID104-Position

EDIT=Auswahl

ID106-Guthaben Nummer

St. Louis - 27
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EDIT
5. Druecken Sie pr fixer les en bormations Automat Information

ID106-Guthaben Nummer -

entrées und retournez au menu Automat Infor- ‘s
. - ID104-Position
mation. Vérifiez que les nouvelles en borma-
tions entrées s’affichent dans la ligne de statut

(en bas).

EXIT
6. Druecken Sie une fois pour retourner

au menu Param. Systéme oder 2 fois p. retour.
au Menu principal.

EDIT=Auswahl
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Progr.: Systemeinstellung

Datum Einstellen

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmeni
+
erreichen, dann benutzen Sie oder
@ zum Wahlen Systemeinstellung und
dricken Lo .

@
2. Benutzen Sie oder in dem

Systemeinstellung-Ment zum Wahlen Uhr

und driicken (o .
3. Benutzen Sie . oder @in dem Uhr-

MenlU zum Wahlen des Datums und dricken

EDIT
o .

4, Mithilfe von Nummerntasten oder der Tastatur
geben sie das korrekte Datum ein. Druecken

*
&
Sie |o__smr) zum Umschalten zwischen MM/TT/
JJ du TT/MM/JJ Formaten.

+

»

MERKEN SIE SICH
Nachdem Sie die letzte Ziffer des Jahres
eingegeben haben, kehrt der Cursor zu der ersten
Ziffer zurlick. Diese Information wird Ihnen nitzlich,
wenn Sie das falsche Datum eingegeben haben.

@
Mithilfe von oder kdonnen Sie den

Cursor in die gewilnschte Position bewegen.

EDIT
5. Druecken Sie zum Sperren des Datums

und zum Ruckkehr zu dem Uhr-Menu. Mit dem
gewahlten Datum stellen Sie sicher, dass die
Statuszeile(unten) das Datum zeigt, das Sie
eingegeben haben. In dem von lhnen gewahl-
ten Format.

EXIT
6. Druecken Sie einmal zum Ruckkehr zu

dem Systemeinstellung-Menu oder zweimal
zum Ruickkehr zum Hauptmendu.

Preis

Produkt Konfiguration

Frei Vend

Speziell Verkauf Modi

Systemeinstellungen
EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen
Automat Information
UHR
Sprache
Waehrung
Daten Ueberweisung
EDIT=Auswahl

Datum
Zeit
Tageslicht Speichern Zeit

11-02-07 (dd-mm-yy)

Druecken * um Modus zu waechseln

Datum
Zeit
Tageslicht Speichern Zeit

11-03-07 (dd-mm-yy)
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Zeit Einstellen

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenl
+
erreichen, dann benutzen Sie oder
E] zum Wahlen Systemeinstellung und
dricken (o

2. Benutzen Sie

i
oder in dem Sys-

temeinstellung-Meni zum Wahlen die Uhr und

dricken o .
-

*

3. Benutzen Sie [

]oder l ] in dem Sys-

temeinstellung-Meni zum Wahlen der Zeit und

dricken o .

4, Mithilfe von den Nummerntasten oder der Tas-
tatur geben Sie die korrekte Zeit ein. Druecken

*
&
Sie |©__sw) pzum Umschalten zwischen AM,

PM und 24-Stunden Formaten.

MERKEN SIE SICH
Nachdem Sie die letzten Ziffern der Zeit eingegeben
haben, kehrt der Cursor zu der ersten Ziffer zurtick.
Diese Information wird lhnen nltzlich, wenn Sie die
falsche Zeit eingegeben haben.

Mithilfe von { Lder [ ] kénnen Sie den
Cursor zu der gewlinschten Position verschieben

und die Uhrmoden zu wechseln.

EDIT
5. Druecken Sie zum Sperren der Zeit und

zum Ruckkehr zu dem Zeit-MenU. Mit der ge-
wahlten Zeit stellen Sie sicher, das die Status-
zeile (unten) das Datum zeigt, dass Sie einge-
geben haben im von lhnen gewahlten Format.

EXIT
6. Druecken Sie einmal zum RUckkehr

zu der Systemeinstellung-Menu oder zweimal
zum Ruckkehr zu dem Hauptmend.

Preis

Produkt Konfiguration
Frei Vend

Speziell Verkauf Modi

Systemeinstellungen
EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen

Automat Information

Uhr

Sprache

Waehrung

Daten Ueberweisung
EDIT=Auswabhl

Tageslicht Speichern Zeit

=
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Progr.: Systemeinstellung

Tageslichtzeit einstellen

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenl
+
erreichen, dann benutzen Sie oder
E] zum Wahlen Systemeinstellung und
driicken o .

E
Benutzen Sie oder in dem Sys-
tem Menli zum Wahlen die Uhr und driicken

o )
@
Benutzen Sie oder in dem Uhr-

Menl zum Wahlen der Tageslichtzeit und

druecken (o .
In der Tageslichtzeit-MenU driicken Sie

oder E zum Wahlen der gewlnschten Ta-

geslichtzeit-Option. Die gewahlte Option ist die
mit dem geflllten Kreis.

EDIT
Druecken Sie zum Sperren der Markie-
rung und zum Ruckkehr zu dem Uhr-Mend. Mit

gewahlter Tageslichtzeit stellen Sie sicher, dass
die Statuszeile (unten) die von lhnen gewahlte
Tageslichtzeit-Option zeigt.

EXIT
Druecken Sie une fois pour retourner au

menu Par. Syst. oder 2 fois p. retour. au Menu
principal.

Preis

Produkt Konfiguration

Frei Vend

Speziell Verkauf Modi

Systemeinstellungen
EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen
Automat Information
Uhr
Sprache
Waehrung

Daten Ueberweisung

EDIT=Auswahl

Tageslichtzeit

Tageslichtzeit

* Norden Amerikanisch -
o US 2007
o Europaisch
o Australian
o Aus
EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen

Tageslichtzeit

Norden Amerikanisch
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Sprachauswahl

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
+
na erreichen, dann benutzen Sie oder

E zum Wahlen Systemeinstellung und

drucken o .

s E]
2. Benutzen Sie oder in dem Sys-

temeinstellung-Meni zum Wahlen der Sprache

und drlcken (o .

3. In dem Sprachen-Menl driicken sie

oder E zum Wahlen der gewulnschten

Sprachen-Option. Die gewahlte Option ist die
mit dem geflllten Kreis.

EDIT
4, Druecken Sie zum Sperren der Mar-

kiering und Rickkehr zu dem Systemein-
stellung-Meni. Stellen Sie sicher, dass die
Statuszeile(unten) des Menls die gewahlte
Option zeigt.

EXIT
5. Druecken Sie einmal zum Rickkehr zu

dem Hauptmend.

Preis

Produkt Konfiguration

Frei Vend

Speziell Verkauf Modi

Systemeinstellungen
EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen
Automat Information
Uhr
Sprache
Waehrung

Daten Ueberweisung

* Englisch U.S.
o Englisch U.K.
o Deutsch
o Francais
o Spanisch
EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen

Systemeinstellungen
Automat Information
Uhr
Sprache
Waehrung

Datenuebertragung
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Progr.: Systemeinstellung

Miinzenmechanismus Wahlen

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenu
+
erreichen, dann benutzen Sie oder
@ zum Wahlen Systemeinstellung und
driicken Lo

s
2. Benutzen Sie oder E] in dem Syst-

meinstellung-Menl zum Wahlen Geld und

dricken o

MERKEN SIE SICH
Die Menifelder kénnen variieren. Es hangt von den
eingestellten in den Felder Minzenmechanismus,
Bill Validator und Kartenleser(Card Reader).
Sie kdnnen immer das Minzenmechanismus
einsteigen.

E]
3. Benutzen Sie oder in dem

Geld-Menl zum Wahlen des Miinzenmecha-

EDIT
nismus und drucken .

4, In dem Miinzenmechanismus-MenU driicken

@
Sie oder zum Wahlen der ge-

wulnschten Minzenmehanismus-Option. Die
gewabhlte Option ist die mit dem geflllten Kreis.

EDIT
5. Druecken Sie zum Sperren der Mar-

kierung und zum Rickkehr zum Geld-Mend.
Mit dem gewahlten Minzenmechanismus stel-
len Sie sicher, dass die Statuszeile (unten) des
Geldmenus die von lhnen gewahlte Munzen-
mechanismus-Option zeigt.

EXIT
6. Druecken Sie ueinmal zum Rckkehr
zu dem Systemeinstellung-MenU der zweimal

zum Ruckkehr zu dem Hauptmenda.

Preis

Produkt Konfiguration

Frei Vend

Speziell Verkauf Modi

Systemeinstellungen
EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen
Automat Information
Uhr
Sprache

Waehrung

Datenuebertragung
EDIT=Auswahl

Muenzen Mechanismus
Geldscheinleser

Kartensystem

Kein Muenzen Mechanismus

Muenzen Mechanismus
o Kein Muenzen Mechanismus
* MDB Muenzen Mechanismus

o Exec Muenzen Mechanismus

EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen

Muenzen Mechanismus -
Geldscheinleser
Kartensystem
Geldschein Akzeptanz

Mehrfach Verkauf Modus

MDB Muenzen Mechanismus
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Ein/Ab Miinzen sehen

MERKEN SIE SICH
Das Ein/Ab-Mlinzen-Menlifeld kann aus dem

Hauptmen( eingestiegen sein, aber es ist erreichbar, m

wenn das Miinzenmechanismus aktiviert ist. Sehen Speziell Verkauf Modi -
Sie ,Mlnzenmechanismus Wahlen® auf der Seite 139. PSRV NTIET 4

Muenze In/Aus

N T N Systemeeinstellungen
1. Druecken Sie (¢ bis Sie das Hauptme-
Sicherheits Kode -

+
nU erreichen, dann benutzen Sie oder EDIT=Auswahl
9 zum Wahlen Ein/Ab Minzen. Das Ein/
Muenze In/Aus

Ab-Miunzenmend zeigt die folgende Information:

* den Munzwert, die Ihr Automat eingestellt mmm

ist zu akzeprtieren. ] 100 5.00
*  Rechnung fiir den Wert jeder Miinze, die

zur Zeit in dem Automat vorhanden ist. 215 21.50
« die gemeinsame Dollar-Anzahl jeder Art : 220 55.00

der Miinzen, die in lhrem Automat zur Zeit 15 15.00

vorhanden sind.

2. Driicken Sie die Nummer, die dem Minzwert
entspricht, die Sie ausgeben wollen. Zum Bei-
spiel, mit Drticken ,3“ wird ein 25-Cent-Mlinze
ausgegeben. Jedes Mal, wenn Sie die Ziffer driicken, gibt der Automat eine der Miinzen entsprechendes
Wertes ausgeben.

3. Wenn Sie die Information schon gesehen haben und/oder mit Ausgeben schon fertig sind, driicken Sie

EXIT
o __sw) einmal zum Rlckkehr zu dem Hauptmenda.

MERKEN SIE SICH
Wenn lhr Automat einen installierten Recycler enthalt,
wird der Recyclerinhalt als Teil der Rechnung und gemeinsamer
Anzahl berichtet.
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Progr.: Systemeinstellung

Wechsel ohne Einkaufen einstellen

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenl
+
erreichen, dann benutzen Sie oder
E] zum Wahlen Systemeinstellung.

2. In dem Systemeinstellenmeni benutzen Sie

[ ]oder [ ]zum Wahlen Geld und dri-

cken o .

MERKEN SIE SICH
Das Wechsel-ohne-Einkaufen-Mendifeld ist nur bei dem
aktivierten Minzenmechanismus erreichbar. Sehen Sie
,Minzenmechanismus Wahlen® auf der Seite 139.

3. In dem Geldmenl Benutzen Sie oder
@zum Wahlen Wechsel ohne Einkaufen
und driicken o .

4. Mithilfe von Nummerntasten oder der Tastatur
geben Sie die werthdhere Miinze oder des
Geldscheines ein, die ohne Einkaufen gewech-
selt werden kann. Die Pfeiltasten werden den
Kursor verschieben. Zum Beispiel, wenn 0.00
eingestellt ist, heilt es, dass kein Wechsel
ohne Einkaufen moglich ist. Wenn 00.25 einge-
stellt ist, heil3t es, dass Ihr Wechselgeld ohne
Einkaufen kann aus Funf-, Zehn, Finfundzwan-
zig-Cent-Minzen bestehen. Beim 01.00 kdnnen
beide Miinzen und Geldscheine ohne Einkaufen
gewechselt werden. Flnf-, Zehn, Fiinfundzwan-
zig-Cent-Minzen sind auch eingeschlossen.

EDIT
5. Druecken Sie zum Sperren der Markie-

rung und Rickkehr zu dem Geld-Menu. Stellen
Sie sicher, dass die Statuszeile(unten) die An-
zahl der Wechsel zeigt, auf die Wechsel ohne
Einkaufen eingestellt ist.

EXIT
6. Druecken Sie einmal zum Rickkehr zu

dem Systemeinstellung-Menl oder zweimal
zum Rickkehr zu dem Hauptmenu

Preis

Produkt Konfiguration

Frei Vend

Speziell Verkauf Modi

Systemeinstellungen
EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen
Automat Information
Uhr
Sprache
Waehrung
Datenuebertragung
EDIT=Auswahl

Muenzen Mechanismus
Geldscheinleser
Kartensystem

Mehrfach Verkauf Modus
Wechsel ohne Einkauf

Wechseln ohne Einkauf

# = Rucktaste, EDIT = Annahme
EXIT = Absagen

Muenzen Mechanismus

Geldscheinleser

Kartensystem

Mehrfach Verkauf Modus

Wechseln ohne Einkauf
=$5.00
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Kein-Wechselgeld-Mitteilung
einstellen

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
+
na erreichen, dann benutzen Sie oder
@ zum Wahlen Systemeinstellung.

2. In dem Systemeinstellung-Menu Benutzen Sie

@
oder zum Wahlen Geld und
driicken o .

MERKEN SIE SICH
Kein-Wechselgeld-Mitteilung-Mendifeld ist
erreichbar nur wenn das Minzenmechatismus
aktiviert ist. Sehen Sie ,Minzenmechanismus
Wahlen“ auf der Seite 139.

T
3. In dem Geldmenil benutzen Sie oder
E zum Wahlen Kein Wechselgeld M und
driicken Lo .

4. Mithilfe von den Nummerntasten oder der
Tastatur geben Sie die Anzahl des Wechsel-
geldes, beim dessen Rest Automat die ,Kein
Wechselgeld“-Mitteilung zeigen soll. Wenn die
Anzahl des Wechselgeldes niedriger als $ 10
000 ist, benutzen Sie die fihrenden Nullen. Die
Pfeiltasten werden den Cursor verschieben.

EDIT
5. Druecken Sie zum Sperren der Markie-

rung und Ruckkehr zu dem Geldmend. Stellen
Sie sicher, dass die Statuszeile (unten) das rest-
liche Wechselgeld in dem Automat zeigt, wenn
Kein Wechselgeld Mitteilung eingestellt ist.

EXIT
6. Druecken Sie zum Ruckkehr zu dem

Systemeinstellung-Menii oder zweimal zum
Ruckkehr zu dem Hauptmenu.

Preis

Produkt Konfiguration

Frei Vend

Speziell Verkauf Modi

Systemeinstellungen
EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen
Automat Information
Uhr
Sprache
Waehrung

Daten Ueberweisung
EDIT=Auswahl

Geldscheinleser
Kartensystem

Mehrfach Verkauf Modus
Wechseln ohne Einkauf

Niedrig Wechseln Mitteilung

Niedrig Wechseln Mitteilung

# = Riicktaste, EDIT = Annahme
EXIT = Absagen

Geldscheinleser -

Kartensystem

Mehrfach Verkauf Modus
Wechseln ohne Einkauf
Niedrig Wechseln Mitteilung

=$9.95
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Progr.: Systemeinstellung

Geldscheinleser Wahlen

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenu
+
erreichen, dann benutzen Sie oder
@ zum Wahlen Systemeinstellen und dri-
EDIT
cken [o .

2. In dem Systemeinstellung-Menu benutzen Sie

...

cken (o .

MERKEN SIE SICH
Die Menifelder in dem Geld-Meni kdnnen
verschieden sein, es hangt von den Einnstellungen
in den Felder: Minzenmechanismus,
Geldschienleser und Kartenleser. Sie kdbnnen immer
Geldscheinleser einsteigen.

-

3. In dem Geld-Meni benutzen Sie oder
@ zum Wahlen Geldscheinleser und dri-
cken (o .

4, In dem Geldscheinleser-Menu dricken Sie

E]
oder zum Wahlen die ge-

wunschte Bill-Validation-Option. Die gewahlte
Option ist die mit dem geflllten Kreis.

EDIT
5. Druecken Sie zum Sperren der Mar-

kierung und Rickkehr zu dem Geld-Menu. Mit
dem gewahlten Geldscheinleser stellen sie si-
cher, dass die Statuszeile(unten) die von lhnen
gewahlte Geldscheinleser-Option.

]zum Wahlen Geld und dri-

EXIT
6. Druecken Sie lo__sw) peinmal zum Ruckkehr
zu dem Systemeinstellung-Menu oder zweimal
zum Rulckkehr zu dem Hauptmenda.

Preis

Produkt Konfiguration

Frei Vend

Speziell Verkauf Modi

Systemeinstellungen
EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen
Automat Information
Uhr
Sprache
Waehrung
Daten Ueberweisung
EDIT=Auswahl

Muenzen Mechanismus

Geldscheinleser

Kartensystem

Kein Geldscheinleser

Geldscheinleser
o Kein Geldscheinleser
* MDB Geldscheinleser

EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen

Muenzen Mechanismus
Geldscheinleser
Kartensystem

Mehrfach Verkauf Modus

Wechseln ohne Einkauf
MDB Gutschein Validator
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Progr.: Systemeinstellung

Merchant™ Bedienungsanleitung

Annahme zu Kein-Wechselgeld Einstellen

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenti
+
erreichen, dann benutzen Sie oder
E] zum Wahlen Systemeinstellungen.

2. In dem Systemeinstellen-Menl benutzen Sie

j
oder ‘ zum Wahlen Geld und
driicken o .

MERKEN SIE SICH
Die Annahme zu Kein-Wechelgeld-
MenUfeld ist erreichbar nur biem aktivierten
Minzenmechanismus und/oder Geldscheinleser.
Sehen Sie ,Minzenmechanismus Wahlen* auf
der Seite 139 und/oder ,Geldscheinleser Wahlen*®
auf der Seite 143.

T

3. In dem Geld-MenU benutzen Sie oder
@ zum Wahlen Annahme zum Kein
Wechselgeld und driicken (o .

4, Mithilfe von den Nummerntasten oder der
Tastatur geben sie den Annahme-zum-kein-
Wechelgeld-Wert ein. Mit den Pfeiltasten kon-
nen Sie den Cursor verschieben. Dieser Wert
hat zwei Ziele:

A. Dieser Parameter vermittelt dem Automat
den Wert des Geldscheines oder der Minze
auch wenn es nicht genug Geld fur alle mogli-
chen Ruckzahlungen in dem Minzenmecha-
nismus gibt.

Zum Beispiel, geben Sie 01.00 ein. In diesem
Fall, wird der Automat der Dollar oder die Min-
ze nehmen auch wenn es weniger als $ 1.00 in

Preis

Produkt Konfiguration

Frei Vend

Speziell Verkauf Modi

Systemeinstellungen
EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen
Automat Information
Uhr
Sprache
Waehrung
Datenuebertragung
EDIT=Auswahl

Kartensystem
Mode Distribution multiple
Monnaie Sans Achat

Mitteilung Peu de Monnaie

=$0.00

Accepter la Pte Monnaie

# = Riicktaste, EDIT = Annahme
EXIT = Absagen

dem Munzenmechanismus gibt. Eingeben von 05.00 vermittelt dem Automaten, fiinf-Dollar-Schein zu
nehmen, auch wenn es weniger als $ 5.00 in dem Miinzenmechanismus gibt.

August 2009

144

1810025



Merchant™ Bedienungsanleitung Progr.: Systemeinstellung

Es wird die Situation verursachen, bei der der
Kunde zu wenig Wechselgeld bekommt. Das Kartensystem -
Einge_ben'yon 00.00 heilt, dgss die Geldscheiqe Mehrfach Verkauf Modus
oder die MUnzen werden nur in dem Fall akzeptiert
werden, wenn es genlig Wechselgeld in dem Wechseln ohne Einkauf

Munzengeldmechanismus gibt. Niedrig Wechseln Mitteilung

B. Dieser Parameter vermittelt auch dem Au- Annahme auf Niedrig Wechseln -
tomaten, inwiefern der Kunde zuviel kaufen be- _
reit ist. Der Kunde wird zu wenig Wechselgeld
bekommen, wenn es zum Zuviel-kaufen kom-
mt. Zum Beispiel: flir den Wert von 00.25, wenn es kein Wechselgeld in dem Miinzenmechanismus gibt,
und der Kunde $1.00 Geldschein einwirft, ein a $0.75-Produkt kann eingekauft werden auch wenn das
Wechselgeld nicht herausgegeben werden kann Der Kunde bekommt zu wenig Wechselgeld.

Gewodhnlicherweise werden die Einkaufe nicht zustimmt, wenn das Wechselgeld nicht vdllig heraus-

gegeben werden kann. Das Eingeben von 00.00 heif3t, das das Apparat das korrekte Wechselgeldan-

zahl herausgeben kann.

EDIT

5. Druecken Sie lo zum Sperren der Markierung und Rickkehr zu dem Geld-Mentu. Stellen sie sicher,
dass die Statuszeile(unten) die von lhnen gewahlten Wert fiir die Annahme-zu-kein-Wechselgeld zeigt.

EXIT
6. Druecken Sie lo__sw) einmal zum Rickkehr zu dem Systemeinstellung-Meni oder zweimal zum Riick-

kehr zu dem Hauptmend.
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Progr.: Systemeinstellung

Merchant™ Bedienungsanleitung

Geldschein Annahme einstellen

EDIT
1. Druecken Sie Sie bis Sie das Haupt-
+
menu erreicht haben dann niitzen Sie
oder @ um Systemeinstellungen zu wah-
len und drticken Sie o .

2. In Systemeinstellungen Menl dricken Sie

*..[®
oder um Waehrung zu wahlen

und drlicken Sie o .

MERKEN SIE SICH
Die Geldschein Annahme ist nur verfligbar,
wenn der Geldscheinleser aktiviert ist.
Sehen Sie Geldscheinleser 143.

3. In dem Waehrung Mend, niitzen Sie

oder E] um Geldschein Annahme zu wah-
len und drticken Sie (o .

4, In dem Geldschein Annahme Menl, wahlen
Geldschein Wert Sie zur Annahme einstellen

EDIT
Aus oder Ein) und dricken Sie .

[ +] [ ]
5. In dem “X” Men, driicken oder
um Ein oder Aus zu wahlen. Die gewahlte Op-
tion ist die, mit dem gefulltem Kreis.

EDIT
6. Druecken Sie Sie, dann (Aus oder Ein)

und kehren zum Geldschein Akzeptanz Men(
zurlick. Prufen Sie dass die Statusangaben,
gezeigt an dem Geldscheinwert korrekt sind.

EXIT
7. Druecken Sie ‘ ueinmal, um zurtck-

zukehren zu dem Systemeinstellungen
Men( oder zweimal, um zu dem Hauptmeni

zuruckzukehren.

Preis

Produkt Konfiguration

Frei Vend

Speziell Verkauf Modi

Systemeinstellungen
EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen
Automat Information
Uhr
Sprache
Waehrung

Datenuebertragung
EDIT=Auswahl

Miinzen Mechanismus

Geldscheinleser

Kartensystem
Geldschein Annahme

Mehrfach Verkauf Modus

Driicken Sie EDIT um zu wahlen

o Aus

¢ Ein

EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen
Geldscheinleser
us [~ ]

A
Ein
Aus
Ein
Aus -
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Progr.: Systemeinstellung

Token/Gutschein Akzeptiren Einstellen

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenu
+

erreichen, dann nlitzen Sie [ ]oder[ ]
Systemeinstellungen zu wahlen und dricken

Sie o .

2. In dem Systemeinstellungen Menu, nltzen Sie

{ Lder [ ] um Geld zu wahlen und dri-

cken o .

MERKEN SIE SICH
Geldschein Annahme Auswahl ist nur
verfugbar, wenn Geldscheinleser aktiviert ist.
“Wahlen Sie den Geldscheinleser” auf Seite 143.

3. In dem Geldschein Annahme Mend, nitzen

E]
Sie oder pum Geldschein An-
nahme wahlen und driicken © .

4. In dem Geldschein Annahme Ment, Token und

driicken o .

5. In dem “6” Menu, driicken oder
p. um Aus oder Ein zu wahlen. Die gewahlte
Option ist die mit dem geflllten Kreis.

MERKEN SIE SICH
Auswahle freigeben in dem Speziell Verkauf Modus
Menu fir Token und Geldschein Annahme um zu
funktionieren. “Token aktivieren” auf Seite 128

EDIT
6. Druecken Sie um lhre Auswahl zu fixie-

ren (Aus oder Ein) und kehren zum Geldschein-
anname Menu zurlck. Prifen Sie dass Status-
anzeige vom Gutschein 1 korrekt ist.

EXIT
7. Druecken Sie Sie einmal um zu dem Sys-

temeinstellungen MenU zurtckzukehren, oder
zweimal um zu dem Hauptmenu zurlckzukehren.

Preis
Produkt Konfiguration

Frei Vend

Speziell Verkauf Modi
Systemeinstellungen
EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen
Automat Information
Uhr
Sprache
Waehrung
Daten Transfer
EDIT=Auswahl

Muenzen Mechanismus

Geldscheinleser

Kartensystem
Geldscheinleser

Mehrfach Verkauf Modus
Druecken Sie EDIT um zu waehlen

4 Ein
5 Aus
Gutschein 1

EDIT=Auswahl

EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen
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Progr.: Systemeinstellung

Merchant™ Bedienungsanleitung

Kartensystem wahlen

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
+
nU erreichen. Dann nitzen Sie oder
E] zu wahlen Systemeinstellungen und
driicken Sie o .

2. In dem Systemeinstellungen Mend, nltzen

E]
oder um Geld zu wahlen und
dricken o .

MERKEN SIE SICH
Auswahlen in diesem Menu verschieden,
abhangig davon wie die Auswahlen flr Minzen,
Geldscheinleser und Kartensystem eingestellt. Sie
werden stets imstande sein Kartensystem erreichen.

3. In dem Waehrung Menu, nitzen Sie
oder @ um Kartensystem zu wahlen und
drucken Sie o

4. In dem Kartensystem Menu, dricken
oder @ bendtigte Kartensystem Option

zu wahlen. Die gewahlte Option ist die mit dem
geflllten Kreis.

EDIT
5. Druecken Sie um die Auswahl zu fixie-

ren und zu dem Waehrung Menu zurtickkeh-
ren. Mit dem gewahltem Kartensystem, prifen
Sie das der Statussatz (unten) Ihre Kartensys-
tem Option Auswahl zeigt.

EXIT
6. Druecken Sie (0__s») einmal um zu dem
Systemeinstellungen  Menu  zurickzukeh-
ren oder zweimal um zu dem Hauptmeni
zurtckzukehren.

Preis

Produkt Konfiguration

Frei Vend

Speziell Verkauf Modi

Systemeinstellungen
EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen

Automat Information
Uhr
Sprache

Waehrung

Daten Transfer
EDIT=Auswahl

Muenzen Mechanismus
Geldscheinleser
Kartensystem

Kein Kartensystem
Kartensystem

o Kein Kartensystem -
* MDB Kartensystem

EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen

Muenzen Mechanism -
Geldscheinleser

Kartensystem

Mehrfach Verkauf Modus

Kredit fir misslungene Verkaufe

MDB Karte
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Merchant™ Bedienungsanleitung Progr.: Systemeinstellung

Karte Aufwertung einstellen

Karte Aufwertung eingestellt Ein, erlaubt es Kunden eine Karte einzufigen, dann Geld einwerfen und Kredit
auf lhre Karte bekommen.

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie erreichen das
+

Hauptmenl dann nutzen [ ] oder [ ]

Preis
Produkt Konfiguration
Frei Vend

zu wahlen Systemeinstellungen und driicken [SICFAIRVCI € ETTT]

Systemeinstellungen
— EDIT=Auswahl

2. In dem Systemeinstellungen Mend, nitzen Sie Systemeinstellungen

[ ] { _] Automat Information
oder um Waehrung zu wahlen Uhr

Sprache
und driicken o .

Waehrung

Datenuebertragung
MERKEN SIE SICH =
Die Karte Aufwertung Auswahl wird nicht verfligbar EoliU= sl
sein, bis ein Kartensystem gewahlt ist. Sehen Sie

“Wahlen Sie den Kartesystem” auf Seite 148.

Wechselgeld ohne Kauf

Miinzen Wechselgeld Mitteilung
3. In dem Waehrung Mend, driicken oder Annahme Miinzen Wechselgeld
@ Kredi t fiir misslungene Verkaufe
Karte Aufwertung zu wahlen und dri- Karte Aufwertung

cken Sie o .

4, In dem Karte Aufwertung Mend, dricken Karte Aufwertung

[ ] oder { ] Ein oder Aus zu wahlen.

Die gewahlte Option ist die mit dem gefllten

Kreis.

EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen
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Progr.: Systemeinstellung Merchant™ Bedienungsanleitung

EDIT
5. Druecken Sie um die Auswahl zu fixie- RUEYSIEXALTIGE T -9 €101

ren und kehren Sie zu dem Waehrung Meni . . o
Zuriick. Niedrig Wechselgeld Mitteilung

Annahme auf niedrig Wechselgeld

6. Prifen Sie, dass der Statussatz (unten) von
dem Waehrung Menu die gewahlte Option zeigt
(Ein oder Aus), wenn Karte Aufwertung hervor-  Karte Aufwertung

e . En______

EXIT
7. Druecken Sie Sie einmal um zu dem

Systemeinstellungen Menl zurlickzukehren oder zweimal um zu dem Hauptmeni zurlickzukehren

Kredit fir misslungen Verkaufe
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Progr.: Systemeinstellung

Mehrfach Kauf Mode einstellen

The Mehrheit Verkauf Modus bestimmt, wie der Automat das Wechselgeld gibt wenn der Kauf gemacht ist. Es

gibt zwei Mehrfach Kauf Modus Optionen:

a. Einzel Kauf — Wechselgeld, wenn der Kauf gerade
erfolgt ist.

b. Mehrfach Kauf - auch genannt Riickgehende Ba-
lanse. Der Kunde kann Mehrfach Kaufe machen
wenn ausreichend Kredit da ist. Fir Wechselgeld,
muss der Kunde Miinzen Riickkehr driicken.

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmeni
E
erreichen nutzen oder zu wah-
len Systemeinstellungen und driicken .

2. In dem Systemeinstellungen Meni, nitzen

[ J oder [ ] um Geld zu wahlen und

driicken Sie (o .

MERKEN SIE SICH
Die Mehrfach Verkauf Modus Menl Auswahl ist
verfuegbar, wenn ein oder Kombination von Miinzen
Mechanismus, Geldscheinleser Kartensystem
aktiviert sind. “Wahlen den Minzen Mechanismus”
auf Seite 139, “Wahlen Geldscheinleser” 143 und/
oder “Wahlen Kartensystem” auf Seite 148.

3. In dem Waehrung Men(, wahlen Mehrfach Ver-

EDIT
kauf Modus und driicken Sie .

4, In dem Mehrfach Verkauf ModusMenu, driicken

° oder um die bendtigte Option zu
wahlen. Die gewahlte Option ist die, mit dem

geflllitem Kreis.

o

Preis

Produkt Konfiguration
Frei Vend

Speziell Verkauf Modi
Systemeinstellungen n

EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen

Automat Information
Uhr
Sprache

Waehrung

Daten Transfer
EDIT=Auswahl

Geldscheinleser
Kartensystem

Mehrfach Verkauf Modus
Wechselgeld ohne Verkauf

Muenzen Wechselgeld Mitteilung
Einzel Verkauf

Mehrfach Verkauf Modus
o Einzel Verkauf
e Mehrfach Verkauf

EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen
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Progr.: Systemeinstellung

Merchant™ Bedienungsanleitung

EDIT
5. Druecken Sie um die Auswahl zu fixie-

ren und kehren Sie zu dem Waehrung Meni
zuruck.

6. Prufen Sie, dass der Statussatz (unten) die ge-
wahlte Option zeigt, wenn Mehrfach Verkauf
Modus hervorgehoben ist.

EXIT
7. Druecken Sie Sie einmal, um zu Sys-

temeinstellungen Menl zurlickzukehren oder
zweimal um zu dem Hauptmeni zurtickkehren.

Geldscheinleser
Kartensystem
Mehrfach Verkauf Modus
Kredit fiir misslungene Kaufe
Karte Aufwertung

Mehrfach Verkauf
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Progr.: Systemeinstellung

Kredit fur misslungenen Verkauf einstellen

Wenn ein Verkauf misslingt, kann Geld des Kun-
den oder Kredit des Kunden kann wiederhergestellt
werden fur andere Wahl. Es gibt zwei misslungenen
Verkauf Kredit Optionen:

a. Kredit halten - erlaubt Kredit des Kunden widerher-
stellen im Automaten flir andere Wahl.

b. Wechselgeld zuriick — das erlaubt das Geld des
Kunden zuriickzuerstatten.

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmend,

9
dann nitzten oder zu wahlen
Systemeinstellungen und driicken Sie (o .

2. In dem Systemeinstellungen Menu, nitzen

T -
.. [%
oder und drlicken Sie .

MERKEN SIE SICH
Kredit fir misslungen Menl Auswahlen ist nur
verfiigbar wenn ein oder Kombination von Mlinzen
Mechanism,Geldscheinleser oder Karte Ableser
aktiviert sind.“Wahlen den Miinzen Mechanismus”
auf Seite 139, “Wahlen Geldscheinleser auf Seite143
und/oder “Wahlen Kartensystem” auf Seite 148.

3. In dem Waehrung Meni, wahlen Kredit fir miss-
lungene Verkaufe und dricken Sie (o .

4, In dem Kredit fur misslungene Verkaufe Mend,
driicken Sie o oder o um die bendtig-

te Option zu wahlen. Die gewahlte Option ist
die, mit dem gefilltem Kreis.

Preis

Produkt Konfiguration

Frei Vend

Speziell Verkauf Modi

Systemeinstellungen
EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen
Automat Information
Uhr
Sprache

Waehrung

Daten Transfer
EDIT=Auswahl

Rechnung Bestatiger
Kartensystem

Mehrfach Verkauf Modus
Kredit fur misslungene Verkaufe

Karte aufwerten

Wechselgeld zurueck

Kredit fuer misslungene Verkaufe
o Kredit halten
* Wechselgeld zuriick

EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen
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Progr.: Systemeinstellung Merchant™ Bedienungsanleitung

EDIT

ren und kehren Sie zu dem Waehrung Menu
zuriick. Rechnung Bestaetiger -

6. In dem Waehrung Mend, priifen Sie, dass die REWEREEY]
Option, die Sle"gewe_\hlt_haben mit dem _St?\- Mehrfach Kauf Modus
tussatz (unten) Ubereinstimmt, wenn Kredit fir
misslungen Verkaufe gewahlt ist. Kredit fiir misslungene Verkaufe

Karte Aufwertun
EXIT g n

7. Druecken Sie |© s einmal um zu Kredit halten

dem  Systemeinstellungen  Menue  zu-
rickzukehren oder zweimal um zu dem Hauptmenu zurtickzuhaben.
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Progr.: Systemeinstellung

DatenTransfer Einstellen

Kommunikation Modus einstellen

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie Hauptmeni er-

3]

+]
reichen, dann nltzen Sie oder

zu wahlen Systemeinstellung und driicken Sie

EDIT
o .

2. In dem Systemeinstellungen Mend, nutzten

[ ] oder { ] m DatenTransfer zu wah-

len und drticken Sie (o .
3. In dem Daten Transfer Menu, nutzten

oder E um zu wahlen Kommunikation Mo-

dus und drlcken o .

4. In dem Kommunikation Modus Menu, nutzen

oder zu wahlen die bendtigte

Option. (Das stellt die bendtigten Daten Kollek-
tion Modus ein. DEX ist gewdhnlich gebraucht
in den US.) Die gewahlte Option ist die, mit
dem gefllltem Kreis.

EDIT
5. Druecken Sie umdie Auswabhl zu fixieren

und zu Daten Transfer Menu zurlickzukehren.

6. In dem Daten Transfer Men, prifen dass die
Option, die Sie gewahlt haben dem Statussatz
(unten) entspricht, wenn Kommunikation Mo-
dus gewahlt ist.

7. Setzen Sie fort mit der nachsten Prozedur “Da-
ten Aufzahlung einstellen” auf Seite 156.

Preis

Produkt Konfiguration
Frei Vend

Speziell Verkauf Modi
Systemeinstellungen

EDIT=Auswahl
Systemeinstellungen

Maschine Information
Uhr
Sprache

Waehrung

Daten Transfer
EDIT=Auswahl

Daten Transfer
Kommunikation Modus
Daten Aufzaehlung
CA304 Daten Typ
Daten Rueckstell Modus

Ereignis Rueckstell Modus
DEX

Kommunikation Modus
o DEX
* DDCMP

EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen

Daten Transfer

Kommunikation Modus
Daten Aufzaehlung
CA304 Daten Typ

Daten Rueckstell Modus
[ ]

Ereignis Rueckstell Modus
DDCMP
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Progr.: Systemeinstellung Merchant™ Bedienungsanleitung

Daten List Einstellung

1. In Daten Ueberweisungs Menue, benutzen Daten Ueberweisung

@ Kommunikation Modus
oder fuer Auswahl Daten List
Daten List
EDIT
und druecken . CA304 Daten Typ

Daten Neustart Modus

Ereignis Neustart Modus
2. In Daten List Menue, benutzen oder _

‘ EDIT
j um Auswahl zu markieren um

es zu aktivieren oder zu deaktivieren. Die ak-
tivierte Anwahle werden an “X”(s) links haben.

Daten List

MERKEN SIE SICH

*
,\‘5’:’\
Bei Pressen (o__swr) , Sie koennen schnell loeschen
oder addieren “X’(s) aus allen Auswahle.

EXIT
3. Druecken Sie einmal um in Daten Uberweisung Menue zurueckzukehren.

4. Setzen Sie ab Prozedure in “Einstellungen CA304 Daten Typ” auf der Seite 157 fort.

* = eingeben oder loeschen alles
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Merchant™ Bedienungsanleitung Progr.: Systemeinstellung

Einstellen CA304 Daten Typ

T
1. InDatenUeberweisungMenue,benutzen N
— Daten Ueberweisung
‘ Kommunikation Modus
oder j to select CA304 Daten Type and

Daten List
EDIT
press Lo ' CA304 Daten Typ

Daten Neustart Modus

T
Ereignis Neustart Modus
2. In CA304 Daten Type Menue, benutzen

oder B waehlen die gewuenschte option.

Die gewaehlte option ist eine mit abgefuellt-in
Kreis. CA304 Daten Typ

o Waehrung
MERKEN SIE SICH * Numerisch

Waehrung - die Wert von Gutscheine in Behaelter
wird in bar Format uebermittelt. Zum Beispiel
200 fuer zwei dollar. (Waehrung ist falsche
Einstellungen.) Numerisch - die Wert von Gutschein
in Behaelter wird uebermittelt in a Dollar-Anzahl
Format. Zum Beispiel, 2 fuer zwei Dollar.

EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen

Daten Ueberweisung

Kommunikation Modus
EDIT .
3. Druecken Sie um in der Wahl abzy- ki

sperren und in Daten Ueberweisung Menue CA304 Daten Typ
zurugckzukehren-dass die ausgewge!te opti- Daten Neustart Modus
on wird gezeigt im Status (Taste) Linie wenn
CA304 Typ gewaehlt ist. Ereigniss Neustart Modus

MERKEN SIE SICH

Wenn lhr Geldschein Anzahl richtig ist, koennen Die Einstellungen falsch sein. Versuchen Sie kontraere
CA304 Einstellungen.

4. Setzen Sie Prozedure fort ab “Einstellungen Daten Neustart Modus” auf Seite 158
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Einstellung Daten Neustart Modus

-
1. InDatenUeberweisungMenue,benutzen Daten Ueberweisung

E] Kommunikation Modus
oder fuer Waehlen Daten Neustart Mo-

Daten List
EDIT
dus und druecken . e e

Daten Neustart Modus

Ereigniss Neustart Modus
Neustart Ein Ueberweisung
2. In Daten Neustart Modus Menue, benutzen

E]
oder (Neustart Auf Ueberwei- Daten Neustart Modus

o Neustart Ein Ueberweisung -
sung oder kein Neustart auf Ueberweisung)

Option zu waehlen. Die ausgewaehlte Option [MAGUINESIETEINREEE ST
ist eine mit abgefuellt-in Kreis.

EDIT

3. Druecken Sie um in Auswahl abzusper- EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen
ren und zurueckkehren in Ereignis (#) Menue.
(Taste) Linie zeigt Ein wenn Status ausgewa-
ehlt ist.

Daten Ueberweisung

4.  Setzen Sie Prozedure fort ab “Einstellungen [RSGMUUIILCUTIRIEEIS
Daten Neustart Modus” auf Seite 159. Daten List

CA304 Daten Typ
Daten Neustart Modus

Ereigniss Neustart Modus

Kein Neustart auf Ueberweisung
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Einstellen Ereignis Neustart Modus

T
1. InDatenUeberweisungMenue,benutzen Daten Ueberweisung

‘ \ Daten List -
oder fuer Auswahl Ereignis Neustart

CA304 Daten Typ
EDIT
Modus und druecken . Daten Neustart Modus

Ereignis Neustart Modus

2. In Daten Ueberweisung Menue, benutzen Druecker Baud Rate -
Neustart auf Ueberweisung

oder fuer Auswahl (Neustart auf
Ueberweisung oder kein Neustart auf Ueber-

weisung) Option. Die ausgewaehlte Option ist Ereigniss Neustart Modus
eine mit abgefuellte-in Kreis.

EDIT
3. Druecken Sie um in der Auswahl abzu-

sperren und kehren zurueck Daten Ueberwei-
sung. Pruefen Sie dass die gewaehlte Option

wird gezeigt in Status (Taste) Linie von Menue = - = -
wenn Ereigniss Neustart Modus gewaehlt ist. EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen

4. Setzen Sie Prozedure fort ab “Einstellungen
Daten Neustart Modus” auf Seite 15. Datenuebertragung

Daten List
CA304 Daten Typ

Daten Neustart Modus

o Neustart auf Ueberweisnung

* Kein Neustart auf Ueberweisung

Ereignis Neustart Modus

Druecker Baud Rate

Kein Neustart auf Ueberweisung
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Einstellen Druecker Baud Rate

-
1. InDatenUeberweisungMenue,benutzen

oder @ fuer Auswahl Druecker Baud Rate
und druecken o .

2. In Druecker Baud Rate Menue, benutzen

oder oder fuer Waehlen Option.
Die gewaehlte Option ist eine mit abgefuellte-in
Kreis.

MERKEN SIE SICH

Der Druecker Baud Rate ist der Rate dessen
Information kommt aus Hauptkontroller puffern so
dass daten koennen gedrueckt sein. Fehler um
anstaendig Druecker Baud Rate wird Ursache dass
druecker nicht drueckt alle daten in a passenden
Format.

EDIT
3. Druecken Sie um in der Auwahl abzu-

sperren und zurueckkehren in Daten Ueber-
weisung. Druecker Baud Rate ist gewaehlt.
Pruefen dass die gewaehlte Option wird ge-
zeigt in Status (Taste) Linie von Menue wenn
Ereignis Neustart Modus Ist gewaehlt.

EXIT
4, Druecken Sie einmal um in Systemein-

Daten Ueberweisung

Daten List

CA304 Daen Typ

Daten Neustart Modus
Ereigniss Neustart Modus
Printer Baud Rate

Daten Ueberweisung

Daten List
CA304 Daten Typ
Daten Neustart Modus

Ereigniss Nestart Modus

Druecker Baud Rate

stellungen zurueckzukehren oder zweimal fuer Zurueckkehren in Hauptmenue.
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Verbinden und Trennen von dem Eingabenschlissel

Schalten Sie den Strom zu der Maschine ab.
Offnen Sie die Muenzentiir und entfernen Sie der Kreislauftafel Abdeckung.

3. Schliessen Sie den Eingabenschlissel auf den Hauptkontroller bei J9A an, wie es in der Skizze unten
gezeigt wird. Merken Sie sich Sie die gehorige Orientierung von dem Eingabenschluessel in den PCB
Dateikopf.

WARNUNG

Seien Sie vorsichtig, wenn Sie die Maschine wieder einschliessen, wegen den unter grossem Strom
stehenden Komponenten und Teile.

4, Schalten Sie den Strom an die Maschine an.
Erreichen Sie die Diensttastatur und den Schirm.

6. Fihren Sie die Prozedur(en) durch, welche Sie durchfihren wollen, solange der Eingabenschlissel
angeschlossen ist.

Schalten Sie den Strom von der Maschine ab.

8. Entfernen Sie vorsichtig den Eingabenschlissel von dem PCB Dateikopf des Hauptkontrollers bei J9A.
Platzieren Sle die Kreislauftafel abdeckung zurtick

10.  Schalten Sie den Strom an die Maschine an.

Fiihren Sie den
Eingabenschluessel
in dieser Position ein

©oC 1 [MOG
-
EDD: [ ]

=

Fihren Sie den E D 1 E QD Q

Eingabenschliissel O
mit dem weissen Teil s D
zu der rechten Seite 181p0035
von der Kreislauftafel

ein.
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Firmware Auswabhl (Serial Blinkzeichen Menue)

Die Firmware Selektion in der Serial Blinkzeichen
Menue wird nicht immer erscheinen.

Das passiert, weil sie mdglicherweise auf dem gerade
benitztem Eingabenschlissel nicht geladen ist.

Wenn der Firmware Auswahl Satz doch erscheint,
wird es ABSOLUT GERATEN, dass Sie diese Proze-
dur NICHT durchzufiiren versuchen.

WARNUNG
Laden oder Kopieren der Firmware zu dem
Eingabenschlussel, wird die Folgen haben, dass
sich die System Computer Programme zu dem
ransferiert und lhre Maschine nicht funkzionieren wird.

VERSUCHEN SIE NICHT diese Funktion
durchzufthren!

Systemeinstellungen

Uhr

Sprache

Waehrung

Daten Transfer

Serial Blinkzeichen
EDIT=Auswahl

Serial Blinkzeichen
Firmware
Konfigurationsdaten

Konfigurations- und Verkaufsdaten

EDIT=Auswahl
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Speichern von den Konfigurationsdaten auf den Eingabenschlussel

Diese Prozedur erlaubt es ihnen solche Daten, wie Custom Marketing Berichte und Timed Events Einstellun-
gen auf den Eingabenschliussel zu kopieren fur die

Reserve und/oder Transfer auf andere Maschinen. .
Systemeinstellungen

1. Folgen sie den Instruktionen in “Verbinden
und Trennen von dem Eingabenschlissel ” 27 -
auf der Seite 161, um den Eingabenschlissel ESIJEl]:]

anzuschliessen.
Waehrung

2. Nachdem sie den Eingabenschlissel einge- [REICHRIEUE{TY
schlossen haben, erreichen Sie das drlicken Serial Blinkzeichen

EDIT=Auswahl
Sie Lo bis Sie das Hauptmenu erreicht

haben, dann druecken Sie pum zu den Seriell Blinkzeichen

Systemeinstellungen runterzufahren und drue-

cken Sie Konfigurationsdaten 0

Konfigurations- und Verkaufsdaten 0

3. In dem Systemeinstellungen Menu dricken
Sie, um Serial Flash zu wahlen, und driicken

Sie _ EDIT=Auswahl

4. In dem Serial Flash Menu driicken Sie, um Kon-
figurationsdaten zu wahlen und dricken Sie Konfigurationsdaten

Image Information
o .

Daten laden

Daten Loschen

MERKEN SIE SICH Daten Sreichern

Wenn auf dem Eingabenschlissel keine
Konfigurationsdaten geladen sind, wird die einzige EDIT=Auswahl
Angabe, die in dem Konfigurationsdaten Menu
gezeigt wird, “Speichern Sie die Eingaben” sein.

Daten Speichern

5. In der Konfigurationsdaten Menu dricken Sie,
um Daten speichern zu waehlen und drucken

Sie © .

1.
2.
3.
4,
5.
6.
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6.

10.

1.

12.

In den Eingaben speichern menu, driicken Sie

cken Sie Lo .

Das zweite Daten Speichern Menue wird er-
scheinen. Driicken Sie  um  Beschreibung

EDIT
bearbeiten zu wahlen und driicken Sie .

Benutzen Sie die Tastatur und geben Sie
die Beschreibung von den Daten ein, die Sie
speichern. Benutzen Sie dabei die “Ziffern/
Buchstaben Tabelle” “NUMMERN/BUCHSTA-
BEN TABELLE” auf Seite 191.Bestatigen Sie

und drlicken Sie (o .

Der Schirm wird dann zu dem zweiten Daten
Speichern Menue zurlickkehren. Driicken Sie
um Daten Speichern zu wahlen und driicken

Sie o zu bestatigen.

Der dritte Daten Speichern Schirm wird er-
scheinen, und sie fragen, ob Sie sicher sind, sie
diese bestimmte Datenbeschreibung von dem
Eingabenschlussel speichern wollen.  Besta-

*x
A
;\‘(/%

tigen Sie und dricken Sie (©__swr). Der Menu
Schirm wird sic dann zu dem Bereit Schirm
andern.

Um zu bestatigen, dass die Datenbeschrei-
bung, die sie eingegeben haben gespeichert
wurde, folgen Sie die Schritte in “ Image Info
ansehen (Datenbeschreibung) auf dem Ein-
gabenschlissel ansehen” auf der Seite 167.

Entfernen Sie den Eingabenschlissel (Bezie-
hen Sie sich auf “Verbinden und Trennen von
dem Eingabenschluessel” auf der Seite 161.)

, um die leere Beschreibung zu waehlen und dru-

Daten Speichern

Daten Bearbeiten

(=]
Daten Speichern I
=]

Beschreibung Bearbeiten

DEC 22

Daten Speichern

Daten Bearbeiten

Daten Speichern

EDIT=Auswahl

Daten Speichern

Sind Sie sicher, dass Sie diese Daten

auf den Disk speichern wollen?

ANNULER - EXIT CONTINUERR -*
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Konfiguration- und Verkaufsdaten auf den Eingabenschliissel speichern

Diese Prozedur erlaubt es Ihnen solche Daten, wie Verkauf Totals und Verkaufs Totals von der Maschine auf

den Eingabenschlissel fur die Reserve (Unterstut-
zung) zu kopieren.

1. Folgen sie die Instruktionen in “Verbinden
und Trennen von dem Eingabenschlissel ”
auf der Seite 161 um den Eingabenschlissel
anzuschliessen.

2. Nachdem sie den Eingabenschlissel einge-
schlossen haben, erreichen Sie das  Syste-

EDIT
meinstellungsmenue - driicken Sie bis

Sie das Hauptmenue erreicht haben, dann dri-

cken Sie um zu den Systemeinstellun-
gen runterzufahren und driicken Sie o .

3. In dem Systemeinstellungsmenu dricken Sie
Serial Blinkzeichen zu wahlen und dricken Sie

EDIT
o

4. In dem Serial Blinkzeichen Menue, driicken

Sie um Konfigurations- und Verkaufsda-

EDIT
ten zu wahlen und driicken Sie .

MERKEN SIE SICH
Wenn auf dem Eingabenschlissel keine
Konfigurationsangaben gespeichert sind, wird die
einzige Anzeige, die in dem Konfigurations- und
Verkaufsdaten menu zu sehen sein wird, “Daten
speichern” sein.

Systemeinstellungen

Uhr

Sprache

Waehrung

Daten Transfer

Serial Blinkzeichen
EDIT=Auswahl

Seriell Blinkzeichen
Firmware
Konfigurationsdaten

Konfigurations- und Verkaufsdaten

EDIT=Auswahl

Konfigurations- und Verkaufsdaten
Image Information
Daten laden
Daten I6schen
Daten spreichern

EDIT=Auswahl

Daten Spreichern

1.
2,
3.
4.,
5.
6.
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5.

10.

11.

12.

In dem Konfigurations- und Verkaufsdaten Me-
nue, dricken Sie , um Daten Speichern zu

EDIT
wahlen und driicken Sie .

In dem Daten Speichern menu, druecken

Sie um eine leere Beschriebungslinie zu

EDIT
wahlen und driicken Sie .

Das zweite Daten Speichern Menue wird er-
scheinen. Dricken sie  um Beschreibung

EDIT
bearbeiten zu wahlen und driicken Sie .

Geben Sie die Beschreibung von den Daten,
die Sie speichern ein und nitzen sie die Tas-
tatur. Benutzen Sie dabei die “NUMMERN/
BUCHSTABEN TABELLE” auf Seite 191. Be-
*
&

statigen Sie und dricken Sie (©__swr).

Der Schirm wird dann zu dem zweiten Daten
Speichern Menue zurlickkerhren. Driicken Sie
um Daten Speichern zu wahlen und driicken

Sie um o zu bestatigen.

Der dritte Daten Speichern Schirm wird erschei-
nen, und sie fragen, ob Sie sicher sind, dass sie
diese bestimmte Datenbeschreibung von dem

Eingabenschliissel speichern wollen. Bestati-
*
&
gen Sie und dricken \©__s=). Der Menu Schirm
wird sich ann auf das Bereit Schirm andern.

Um zu bestatigen, dass die Datenbeschrei-
bung, die sie eingegeben haben gespeichert
wurde, folgen Sie den Schritten in “ Bild Info
ansehen (Datenbeschreibung) dem Eingaben-
schluessel ansehen” auf der Seite 167.

Entfernen Sie den Eingabenschlissel (Ver-
wenden Sie dabei “Verbinden und Trennen von
dem Eingabenschllssel ” auf der Seite 161.)

Daten Spreichern

Daten Bearbeiten -

Daten Spreichern

Beschreibung bearbeiten

‘ DEC 23 ‘

Daten Spreichern
Daten Bearbeiten

Daten Spreichern

DatenSpreichern

Sind Sie sicher, dass Sie diese Daten

auf den Disk speichern wollen?

ANNULER - EXIT CONTINUERR -*
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Bild Info ansehen (Datenbeschreibung) auf dem Eingabenschliissel

MERKEN SIE SICH
Wenn Sie diese Prozedur durchfiren, folgen Sie
den Instruktionen in  “Verbinden und Trennen von
dem Eingabenschlissel ” auf der Seite 161 um den
Eingabenschlissel enzuschliessen und zu entfernen.

1. Nachdem sie den Eingabenschlissel einge-
schlossen haben, erreichen Sie das Syste-

EDIT
meinstellungsmenue - driicken Sie bis

Sie das Hauptmenue erreicht haben, dann dri-

cken Sie um zu den Systemeinstellun-
gen runterzufahren und driicken Sie o .

2. In dem Systemeinstellungsmenue driicken
Sie um Serial Blinkzeichen zu wahlen

und drticken Sie o .

MERKEN SIE SICH
Diese Prozedur wird genau in der gleichen Art und
Weise durchgefiirt, ob sie Konfigurationsdaten
benutzen oder Konfigurations- und Verkaufsdaten
Funktion.

3. In dem Serial Blinkzeichen Menue, driicken
Konfigurationsdaten oder Konfigurations-und
Verkaufsdaten zu wéahlen Driicken Sie

EDIT
um zu wahlen und drticken Sie .

Systemeinstellungen

Uhr
Sprache

Waehrung

Daten Transfer

Seriell Blinkzeichen
EDIT=Auswahl

Serial Blinkzeichen

Konfigurationsdaten
Konfigurations- und Verkaufsdaten

(=1 —

EDIT=Auswahl

Konfigurationsdaten

Bild Information
Daten laden

Daten l6eschen

Daten spreichern

EDIT=Auswahl

MERKEN SIE SICH
Wenn auf dem Eingabenschliissel keine Daten geladen sind, wird die einzige Angabe, die in dem
Konfigurations Daten oder Konfigurations- und Verkaufsdaten menu sein wird, die “Speichern Sie die
Eingaben” sein, in diesem Fall wird es keine Image Info zum Anschauen sein.

4. In dem Konfigurations Daten oder Konfigurations- und Verkaufsdaten Menue, driicken Sie um Bild Info
zu wahlen und dricken Sie o .
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MERKEN SIE SICH

Bild Info wird zuerst angezeigt werden, als die Bild Information

original Computer Programme version Nummer (zum 1.181.01.00.H 12/17/07 -
Beispiel) mussen, indem sie das auf dem Schirm

rechts ist es 181.01.00.H) denn folgt das Datum, 2.181.01.00.H 11/15/07
wann die Bild info (Datenbeschreibung) gespeichert KEEEFRERONL] 11/15/07
wurde. Sie werden Bild Info wahlen Datum wahlen,

wann es uhrspringlich gespeichert wurde.

5. In dem Bild info Menue, driicken Sie,um Bild
Info auszuwaehlen, das Sie angezeigt haben

EDIT
mochten und driicken Sie . Bild Information

6. Der zweite Bild Info Schirm wird erscheinen, .
und die Programme version Beschreibung, die Version: 181.01.00.H
original eingegeben wurde, das Datum, wann Beschreibung: ABC123
diese Daten gespeichert wurden und die Zeit, Datum: 12/17/07
als die Daten gespeichert wurden. Auf dem Bei- Zeit: 10:15 AM
spiel rechts, wird die Datenbeschreibung ange-
zeigt als ABC123.

EXIT
7. Druecken Sie einmal um zum Bild Info

Menue zurickzukehren, um eine andere Da-

tenbeschreibung zu wahlen, zweimal um zu dem Konfigurationsdaten oder Konfigurations- und Ver-
kaufsdaten menu zurlickzukehren um andere Daten Funktion durschzufiihren, oder einige male um das
Hauptmenue zu erreichen.

8. Wenn Sie damit fertig sind, alle Eingabenschlissel Funktionen durchzufueren, entfernen Sie den Ein-
gabenschlissel (Verwenden Sie dabei “Verbinden und Trennen von dem Eingabenschlissel ” auf der
Seite 161.)
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Progr.: Systemeinstellung

Konfiguration Daten von dem Eingabenschliissel auf die Maschine laden

MERKEN SIE SICH
Wenn Sie diese Prozedur durchfiihren, folgen Sie
die Instruktionen in “Verbinden und Trennen von
dem Eingabenschlissel” auf der Seite 161 um den
Eingabenschlissel enzuschliessen und zu entfernen.

1. Erreichen Sie Systemeinstellungen dricken
Sie o bis Sie das Hauptmenue erreichen,

dann drlcken Sie um zu den Systemein-

stellunegen runterzufiren und drlicken Sie

EDIT
o .

2. In dem Systemeinstellungsmenue driicken Sie
um Serial Blinkzeichen zu wahlen, und driicken

Sie o .

3. In dem Systemeinstellungsmenue driicken Sie
um Serial Blinkzeichen zu wahlen, und driicken

Sie o .

4. In dem Serial Blinkzeichen Menue, driicken Sie

um Konfigurationsdaten zu waehlen und drue-

cken Sie o .

Systemeinstellungen

Uhr

Sprache

Waehrung

Daten Transfer

Serial Blinkzeichen
EDIT=Auswahl

Seriell Blinkzeichen
Konfigurationsdaten
Konfigurations- und Verkaufsdaten

EDIT=Auswahl

Konfiguration Daten

Daten Speichern

Daten laden

EDIT=Auswahl

EDIT
5. In dem Konfigurationsdatenmenue driicken Sie um Daten Laden zu wahlen und driicken Sie .
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6. In dem Daten Laden Menue, driicken Sie um Daten laden

Daten Beschreibung zu wahlen, die sie kopie- 1.181.01.00.H 12/17/07 -
2.181.01.00.H 11/15/07
ren mochten und driicken Sie (© :

3.181.01.00.H 11/15/07

7. Der zweite Daten Laden Schirm wird erschei-
nen, und Sie fragen, ob Sie sicher Sind, dass
Sie diese bestimmten Daten von dem Einga-

*
<
©

benschluessel laden wollen (O smr

8. Der Menue Schirm wird sich dann auf den Be-
reit Schirm andern.

Daten laden

Sind Sie sicher, dass Sie dieses Bild von
dem Disk speichern wollen?
MERKEN SIE SICH
Sie mdchten vielleicht Eingabenschlissel
Konfiguration auf die speichern. Um so zu machen,

folgen Sie den Schritten in “Reserve Daten” auf der ANNULER - EXIT CONTINUERR - *
Seite 174
9. Wenn Sie damit fertig sind, alle Eingabenschlissel Funktionen durchzufiihren, entfernen Sie den Ein-
gabenschlissel (verwenden Sie dabei “Verbinden und Trennen von dem Eingabenschlissel ” auf der

Seite 161.)
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Konfiguration Daten oder Konfiguration-

Eingabenschlussel entferenen

MERKEN SIE SICH
Wenn Sie diese Prozedur durchfiren, folgen Sie
den Instruktionen in “Verbinden und Trennen von
dem Eingabenschlissel ” auf der Seite 161 um
den Eingabenschlissel enzuschliessen und zu
entfernen.

Erreichen Sie Systemeinstellungen drlicken

EDIT
Sie bis Sie das Hauptmenue errei-
chen, dann driicken Sie pum zu den

Systemeinstellunegen runterzufiren und dri-

cken Sie .

In dem Systemeinstellungsmenue driicken

und Verkaufsdaten von dem

Systemeinstellungen

Uhr
Sprache
Waehrung

Daten Transfer
Serial Blinkzeichen
EDIT=Auswahl

Seriell Blinkzeichen
Konfigurationsdaten

(=1 —

Konfigurations- und Verkaufsdaten

EDIT=Auswahl

Sie um Serial Blinkzeichen zu wahlen, und-

druecken Sie (o .

In dem Systemeinstellungsmenu driicken Sie
um Serial Blinkzeichen zu wahlen, und drue-

cken Sie Lo .

In dem Serial Blinkzeichen Menue, um Kon-
figurationsdaten oder Konfigurations-und
Verkaufsdaten zu wahlen und dricken Sie

EDIT
o .

MERKEN SIE SICH
In dem Konfigurations Daten oder Konfigurations-
und Verkaufsdaten Menue wird Daten entferenen
nicht erscheinen, wenn keine Daten auf dem
Eingabenschlissel gespeichert sind. Wenn Daten
entferenen nicht erscheint, dann gibt es auch keine
Daten zu entfernen.

Konfiguration Daten

Bild Information
Daten laden

Daten loschen

Daten speichern

EDIT=Auswahl

1810025 17
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5. In dem Konfigurations Daten oder Konfigura-
tions- und Verkaufsdaten Menue, driicken Sie
um Daten entfernen zu wahlen und drticken Sie

Daten Loeschen

1.181.01.00.H 1211707 |
O

2.181.01.00.H 11/15/07

6. In dem Daten Entfernen Menue, driicken Sie 3.181.01.00.H 11/15/07
um Daten Beschreibung zu wahlen, die sie ent-

EDIT e e e o
fernen mochten und driicken Sie -

7. Der zweite Daten Entfernen Schirm wird er-
scheinen, und Sie fragen, ob Sie sicher sind,
dass Sie diese bestimmten Daten von dem Ein-
gabenschlissel entfernen wollen. Bestatigen

*
&
Sie und dricken Sie (0__smr).

Daten Loeschen

Sind Sie sicher, dass Sie dieses Bild von

8. Der Menue Schirm wird sich dann auf den Be- dem Disk entfernen wollen?
reit Schirm andern.

9. Wenn Sie damit fertig sind, alle Eingaben- ANNULER - EXIT CONTINUERR - *
schlissel Funktionen durchzufiren,entfernen
Sie den Eingabenschlissel (Beziehen Sie sich
auf “Verbinden und Trennen von dem Eingabenschlissel ” auf der Seite 161.)
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Letzte Unterstiitzung (Reserve) ansehen

Die Sicherungs Funktionen werden benutzt um alle
Einstellungen und Daten zu unterstiitzten fir den
Fall, dass es ein Fehler zu dem Battarie Sicherungs
gibt oder die Batterie es entladen hat sich , wird emp-
fohlen. unterstitzen fur den Fall eines Fehlers.

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
+
nue erreichen dann benutzen Sie oder

Systemeinstellungen zu wahlen und

driicken Sie (o .

2. In dem Systemeinstellungsmenue benutzen

Wiederherstellen zu wahlen und driicken Sie

L«

oder um Sicherung/Daten

EDIT

.

MERKEN SIE SICH
Die letzten Sicherung und werden in den Sicherung/
Daten Menue nicht erscheinen, wenn die Daten
vorher nicht unterstitzt wurden.

3. In dem Backup/ Daten Wiederherstellen Menu

* :
benutzen Sie U oder &] um den Letz-
ten Sicherung zu wahlen und driicken (o .

4. Auf dem Letzten Sicherung Schirm kdnnen Sie
ansehen, wann die Daten zum letztem mal un-
terstutzt wurden.

EXIT

5. Druecken Sie ©__s») einmal, um zu dem

Sicherung/Daten Wiederherstellen Me-
nue zurlckzukehren, zweimal um zu dem

Preis

Produkt Konfiguration
Speziell Verkaufsmodus
Frei Verkauf

Systemeinstellungen

EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen
Uhr B

Srache

Waehrung

Daten Transfer

Sicherungs/Wiederstellungs Daten ﬂ

EDIT=Auswahl
Sicherungs/Wiederstellungs Daten

Letztes Sicherung

Daten Sicherung

Daten Wiederherstellen

01-01-08 12:01

Letztes Sicherung

Datum: 01/01/08
Zeit: 12:00

Systemeinstellungsmenue zurtickzukehren oder dreimal um zu dem Hauptmenue zurtickzukehren.
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Daten Sicherung

Die Sicherung Funktionen werden benutzt um alle Einstellungen und Daten zu unterstitzten fur den Fall,
dass es ein Fehler zu dem Battarie Sicherung gibt oder die Batterie sich entladen hat. Es wird empfohlen,den
Speicher gelegentlich zu unterstitzten fir den Fall

e reners | Houptmenw |
EDIT o
1 Druecken Sie bis Sie das Hauptme- Preis -

Produkt Konfiguration
nue erreichen dann benutzen Sie el Speziell Verkaufsmodus

@ Frei Verkauf
um Systemeinstellungen zu wahlen und Systemeinstellungen -

EDIT=Auswahl
drucken Sie o .
Systemeinstellungen
Uhr B

2. In dem Systemeinstellungsmenu benutzen
T —
‘ ‘ Sprache

Sie oder um Sicherung/Daten Waehrung
Daten Transfer

Wiederherstellen zu wahlen und driicken Sie . )
Sicherung/ Daten Wiederherstellen

EDIT=Auswahl

3. In dem Sicherung/ Daten Wiederherstellen

_ [ ] [ ] Sicherung/ Daten Wiederherstellen
Menu benutzen Sie oder um den

Letztes Backup
EDIT .
Letzten Sicherung wahlen und driicken . Daten Sicherung

Daten Wiederherstellen

MERKEN SIE SICH
*
&
Wenn o__swr) gedrickt, ist um die Daten zu

speichern, wird das System neu gestartet. EDIT=Auswahl

Daten Sicherung

4, In dem Sicherung Daten Menue driicken Sie
*

A
;\‘(/%

© s um die ganzen Daten zu speichern. Warnung! Die Aktionen dieser Funk-

tion konnen nicht wieder riickgangig
Druecken Sie lo__s») um zu unterbrechen Sie gemacht werden.

werden automatisch zum Sicherung/Daten
Wiederherstellen menu zurlckgeleitet.

EXIT
5. Druecken Sie einmal um zu dem Syste-

meinstellungs Menue zurlickzukehren oder zweimal um zu dem Hauptmenu zurickzukehren.

ANNULER - EXIT CONTINUERR -*
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Daten Wiederherstellen

Daten wiederherstellen wird alle gespeicherten Daten wiederherstellen, die in der Memury unterstutzt wurden.

Preis

EDIT

1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
nue erreichen dann benutzen Sie oder
@ um Systemeinstellungen zu wahlen und
driicken Sie (o .

2. In dem Systemeinstellungsmenu benutzen

- —
Sieu oder &] um Sicherung/Daten

Wiederherstellen zu wahlen und driicken Sie

EDIT
o .

MERKEN SIE SICH
Die gewahlten Letztes Sicherung und Daten
Wiederherstellen wird nicht in dem Sicherung
Wiederherstellen Menue erscheinen, wenn die Daten
nicht vorher unterstttzt wurden.

3. In dem Sicherung/ Daten Wiederherstellen Menue

benutzen Sie oder [ um den Letzten

EDIT
Sicherung zu wahlen und driicken Sie .

MERKEN SIE SICH

*

&
Wenn lo__swr) gedrueckt wird, um die Daten zu
speichern, wird das System neu gestartet.

4. In dem Sicherung Daten Menue driicken Sie

*
&
o swr) die ganzen Daten zu speichern. Drue-

EXIT
cken Sie um zu unterbrechen. Sie wer-

den automatisch zum Sicherung/Daten Wie-
derherstellen Menue zurickgeleitet.

Produkt Konfiguration
Speziell Verkaufsmodus

Frei Verkauf

Systemeinstellungen

EDIT=Auswahl
Systemeinstellungen

Sprache
Waehrung
Daten Transfer

Sicherung/ Daten Wiederherstellen ﬂ

EDIT=Auswahl
Sicherung/ Daten Wlederherstellen

Letztes Sicherung
Daten Sicherung

Daten Wiederherstellen

EDIT=Auswahl
Daten Wiederherstellen

Warnung! Die Aktionen dieser Funk-
tion konnen nicht wieder riickgangig
gemacht werden.

ANNULER - EXIT CONTINUERR - *

EXIT
5. Druecken Sie inum zu Systemeeinstellungen Menue oder zwei mal um zu HauptMenue kommen.
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Schirmkontrast Einstellung

Fuer die meisten Installationen, sollte der im Werk eingestellte Schirm entsprechend sein. Fur Installationen

mit speziellen Bedingungen (sehr niedriges oder in-
tensives Umgebungslicht), stellen sie den Schirmkon-
trast darauf ein, um die Menulesbarkeit zu erhdhen.

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
+
nu erreichen, dann benutzen Sie oder
@ um Systemeinstellungen zu wahlen und
drucken Sie .

2. In dem Systemeinstellungsmenu benutzen

E
Sie oder um Schirmkontrast zu
wahlen und driicken Sie (o .

3. Wenn Sie die Nummerntasten auf einer der
Tastaturen verwenden, geben Sie die Einstel-
lung fur den Schirm Kontrast ein. Wenn die
Einstellung niedriger ist, als 10, nutzten Sie zu-
erst die null. um Beispiel, wenn Sie den Schirm
Kontrast auf 9 einstellen wollen, driicken Sie
0-9. Wenn Sie mehr, als zwei Ziffren eingeben,
wird der Schirm sich wieder auf die erste Anzei-
ge andern.

EDIT
4. Druecken Sie um die Einstellungen zu

fixieren und kehren Sie zu dem Systemeinstel-
lungen Menue zurtick.

5. In dem Systemeinstellungen Menue bestaeti-
gen Sie sich, dass das Wert, das Sie eingege-
ben haben dem Statussatz (unten) entspricht,
wenn Schirm Kontrast gewahlt wird.

EXIT
6. Druecken Sie o sw» einmal, um zu dem
Hauptmenue zurlickzukehren.

Preis

Produkt Konfiguration

Speziell Verkaufsmodus

Frei Verkauf

Systemeinstellungen
EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen
Waehrung
Daten Transfer
Sicherung/ Daten Wiederherstellen
Schirmkontrast

Computer Programme Version

# = Riicktaste, EDIT = Annahme
EXIT = Absagen

Systemeinstellungen
Waehrung
Daten Transfer
Sicherung/ Daten Wiederherstellen
Schirmkontrast

Computer Programme Version
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Computer Programme Version ansehen

EDIT

e
Preis
nue erreichen dann benutzen Sie oder . .
Produkt Konfiguration
E] um Systemeinstellungen zu wahlen und SpeziellVerkauftsmodus

Frei Verkauf
EDIT
driicken Sie lo , Systemeinstellungen

EDIT=Auswahl

2. In dem Systemeinstellungsmenu benutzen Sie Systemeinstellungen

T =
. B \ Waehrung
oder Computer-Programme

Daten Transfer

_ . . | BT Sicherung/ Daten Wiederherstellen
Version zu wahlen und driicken Sie (o .
Schirmkontrast

_ _ Computer Programme Version
3. Computer Programme Version Schirm Compu-

ter Programme Version, Datum und Zeit der und Version 181.01.00
Pruefsumme von der Computer Programme.

Computer Programme Version

EXIT

4. Druecken Sie lo__sw) einmal um zu dem Version: 181.01.00
Systemeinstellungs  menu  zurlickzukeh- Datum: 01/10/08
ren oder zweimal um zu dem Hauptmenue Zeit: 15:33:13
zurickzukehren.

Pruefsumme: 490B
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View Sicherer Verkauf™ Version

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-

nu erreichen dann benutzen Sie oder

E] um Systemeinstellungen zu wahlen und
driicken Sie 0 .

2. In dem Systemeinstellungsmenu benutzen Sie

oder E] wahlen und driicken Sie

EDIT

EC

3. Computer Programme Version Schirm zeigt die
Identifizierungsnummer des gerade benutzten
Sicherer Verkauf™ Computer.

EXIT
4. Druecken Sie ©__sw) einmal um zu dem
Systemeinstellungs menu  zurueckzukeh-
ren oder zweimal um zu dem Hauptmenu
zurueckzukehren.

Preis

Preis

Produktkonfiguration

Frei Verkauf

Systemeinstellungen
EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen

Sicherung/ Daten Wiederherstellen

Schirmkontrast

Computer Programme Version

Sicherer Verkauf Version

10 Platte Computer Programme
Version: 123

Sicherer Verkauf Version

Version: 123
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10 Platte Computer Programme ansehen

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenu
+
erreichen dann benutzen Sie oder
@ um Systemeinstellungen zu wahlen
und driicken Sie .

2. In dem Systemeinstellungsmenu benutzen Sie

[ ] oder [ ] IO Platte Computer Pro-

EDIT
gramme zu wahlen und driicken Sie .

3. IO Platte Computer Programme Schirm zeigt
Computer Programme Version der 10 Platte
Computer Programme.

EXIT

Preis -

Produkt Konfiguration

Speziell Verkaufsmodus
Frei Verkauf

Systemeinstellungen

EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen

Sicherung/ Daten Wiederherstellen -
Schirmkontrast

Computer Programme Version

Sicherer Verkauf Version
10 Platte Computer Programme ﬂ

Version: 0101

10 Platte Computer Programme

4. Druecken Sie ©__s») einmal um zu dem
Systemeinstellungen menu  zurueckzukeh-
ren oder zweimal um zu dem Hauptmenu
zurueckzukehren. Version: 0111
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Temperatur einstellen

Die Moeglichkeit zum Temperatureinstellen ist gegeben, nur wenn die maschine auf Automat gekuehlte Snack

konfiguriert ist.

WARNUNG
“Automat gekuehlte Snack” Einstellung hat
keinen Gesundheitskontroll Kreislauf. Es ist nicht
fuer den Vertrieb der schnellzuverbrauchenden
Nahrungseinheiten zugelassen.

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenu
+
erreichen dann benutzen Sie oder

E um Systemeinstellungen zu wahlen

und drlicken Sie o .

2. In dem Systemeinstellungsmenu benutzen Sie

E
oder m Kuehler Einstellungen
auswahlen und driicken Sie o .

3. In den Kuehlungs Einstellungen menu benut-

E]
zen Sie oder um Temperatur ve-
raendern zu waehlen und druecken Sie (o

4. Bei dem Temperatur veraendern Schirm, be-
nutzen Sie die Zifferntastatur um die gewu-
enschte Temperatur einzugeben zwischen +49f

EDIT
und +69°F (9° — 20°C). Druecken Sie

um lhren Auswabhl zu fixieren und kehren Sie zu
dem Kuehlungs Einstellungen menu zurueck.
Bestatigen Sie sich in dem Kuehlungs Einstel-
lungen menu , dass die gewaehlte Temperatu-
rin dem Statussatz (unten) gezeigt wird.

Produktkonfiguration -
Spezial Verkaufsmodus

Frei Verkauf

Muenze In/Aus

Systemeinstellungen -

EDIT=Auswahl
Systemeinstellungen

Schirmkontrast -
Computer Programme Version

Sicherer Verkauf Version

1/0 Platte Computer Programme

Kuehlungs Einstellungen

EDIT=Auswahl

Kuehlungs Einstellungen

Temperatur veraendern

Temperatur einheiten

Eingestelit: 49°F Aktual: 51°F

Temperatur veraendern

Geben Sie die gewuenschte Temperatur ein
49 - 69 Grad Fahrenheit

EXIT
5. Druecken Sie einmal um zu dem Systemeinstellungen menu zurueckzukehren oder zweimal um

zu dem Hauptmenu zurueckzukehren.
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Wahlen Sie Fach und Auswahlen, die vom Gesundheitskontrol kontroliert

werden sollen

EDIT
pr aller jusqu'au Menu

princ. ensuite oder bis Sie das
Hauptmenu erreichen dann benutzen Sie um
Systemeinstellungen zu wahlen und driicken

Sie © .

2. In dem Systemeinstellungsmenu benutzen Sie

1. Druecken Sie

[ ] oder [ ] um Kuehlung Einstellun-

EDIT
gen auszuwahlen und driicken Sie .

3. In den Kuehlungs Einstellungen menu benut-

~| (8]
zen Sie oder um Gesundheits-
kontroll zu waehlen und druecken Sie (© .

4, In dem Gesundheitskontroll Menue, benutzen
+
Sie oder E] um die Fach, die Sie

sich fuer fuer Gesundheitskontroll anssehen/

modifizieren wollen, zu waehlen und druecken

Sie .

5. In dem Fach Menue, nuetzen Sie oder

um die Auswahl auszuwaehlen, die

Preis

Spezial Verkaufsmodus
Frei Verkauf

Muenze In/Aus

Systemeinstellungen

EDIT=Auswahl
Systemeinstellungen

Schirmkontrast -
Computer Programme Version

Sicherer Verkauf Version

I/O Platte Computer-Programme

Kuehlungs Einstellungen
EDIT=Auswahl

Kuehlungs Einstellungen

Temperatur Einheiten

Gesundheitskontroll Menue

EDIT=Auswahl

Gesundheitskontroll menu
Fach 1

EDIT=Auswahl
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Sie fuer die gesundheitskontrolle modifizieren

EDIT
moechten und druecken Sie

auszuschalten.

* = Einstellen oder alles loeschen

MERKEN SIE SICH
Ein X links von der Auswahl Nummer bedeutet, dass
die Auswahl unter der Aufsicht der Gesundheitskontrolle steht im Beispiele rechts sind die ausgewaehlten
101, 102, und 104 unter der Aufsicht und die Auswahlen 103 und 105 sind es nicht.

EXIT
6. Druecken Sie einmal, um zu dem Gesundheitskontrolle Menue zurueckzukehren oder setzten

EXIT EXIT
Sie es fort zu druecken bis Sie die Hauptmenue erreicht haben.

MERKEN SIE SICH

*
&
Wenn Sie (o__swrJ, druecken, sind Sie imstande schnell “X”(s) zu entfernen oder beizufueren von allen
Auswahlen von der ausgewaehlten Fach.

4 )

Zusatzinformation

*  Wenn die ganze Maschine auf “Gesundheitskontrolle” eingestellt ist und es ist ein “Gesund-
heitskontrolle” Fehler wird auf dem Schirm stehen “ Voruebergehend ausser Betrieb” und
kein Verkauf wird gestettet sein.

*  Wenn nur einige selektionen oder reihen sind auf “Gesundheitskontrolle” eingestellt, und
es ist ein Gesundheitskontrolle fehler, keine nachricht wird gezeigt werden, bis die Auswahl
gemacht worden ist. Wenn die Auswahl gemacht wurde, wird der Schirm sagen “Gesund-
heitskontrolle zugelassen”.
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Temperatur Einheiten Einstellen

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenu
+
erreichen dann benutzen Sie oder
@ um Systemeinstellungen zu wéahlen
und druicken Sie .

2. In dem Systemeinstellungsmenu benutzen Sie

[ ] oder [ ] um Temperatur Einheiten

EDIT
auszuwahlen und dricken Sie .

3. In dem Temperatur Einheiten Menue benutzen

iE]
Sie oder um Celsius oder Fah-

renheit zu waehlen. Die ausgewaehlte Option

ist diejenige mit dem gefuelltem Kreis.

EDIT
4. Druecken Sie um lhreAuswahl zu fi-

xieren und kehren Sie zu dem Systemeinstel-
lungsmenue zurueck. Ueberzeugen sie sich,
dass die ausgewaehlte Temperatureinhet in
dem Statussatz (unten) gezeigt ist.

EXIT
sToP

um zu dem
zurueckzukeh-

5. Druecken Sie (o einmal,
Systemeinstellungsmenue

Preis

Speziell Verkaufsmodus
Frei Verkauf
Muenzeln/Aus

Systemeinstellungen

EDIT=Auswahl
Systemeinstellungen

Schirmkontrast -
Computer Programme Version

Sicherer Verkauf Version

I/O Platte Computer Programme

Temperatureinheiten

Fahrenheit (F°)

Temperatureinheiten
|« |celsius (°C) B

| o | Fahrenheit (°F)

EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen

Systemeinstellungen

Schirmkontrast

Computer Programme Version
Sicherer Verkauf Version

/0 Board EDV-Programme
Temperatureinheiten

ren oder zweimal um zu dem Hauptmenue Celsius(°C)
zurueckzukehren.
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Inaktiver Schirm Zeit / Temperatur Optionen einstellen

Eine dieser 3 Optionen kenn eingestellt werden, um auf dem Schirm zu erscheinen:Keine — “Machen Sie die

Auswahl” erscheint, mit dem abwechselnder “Bereit”
Nachricht. Zeit — Die Zeit wird in der unteren linker
Ecke von dem Schirm zusaetzlich zu der abwech-
selnder “Machen Sie die Auswahl” und “Bereit” Nach-
richt erscheinen.Zeit und Temperatur — Die Zeit wird in
der unteren linker Ecke erscheinen und die Tempera-
tur des Wassertanks wird in der unteren rechten Ecke
von dem Schirm zusaetzlich zu der abwechselnder
“Machen Sie die Auswahl” und “Bereit” Nachricht.

EDIT

1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenu
erreichen dann benutzen Sie
@ um Systemeinstellungen zu wahlen
und drucken Sie .

oder

2. In dem Systemeinstellungsmenu benutzen Sie

[ ] oder [ ] um Temperatur Einheiten

EDIT
auszuwahlen und driicken Sie .

3. In dem inaktive Schirm Optionen Menue, be-

E]
nutzen Sie oder um Zeit/Tem-

peratur Optionen auszuwaehlen und druecken

Sie .

4. In dem Zeit undTemperatur Optionen menu,

benutzten Sie { ] oder [ ] um Keine,

| Hauptmenu |
Test -

Preis
Produktkonfiguration
Frei Verkauf

Systemeinstellungen

EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen

Computer Programme Version
Sicherer Verkauf Version

1/0 Platte Computer Programme
Temperature Anlagen

Inaktive Schirm Optionen

EDIT=Auswahl
Inaktive Schirm Optionen

Zeit/Temperatur Optionen

Inaktive Schirm Mitteilung

Zeit/Temperatur Optionen

o Keine -

o Zeit

e Zeit und Temperatur
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Zeit oder Zeit und Temperatur auszuwaehlen.

Die ausgewaehlte Option ist eine mit dem ge- Inaktive Schirm Optionen

fuelltem Kreis. P
Zeit/Temperatur Optionen -
Inaktive Schirm Mitteilung

EDIT
5. Druecken Sie um lhre Auswahl zu fixie-

ren und zu dem inaktiven Schirm Menue zu-
rueckzukehren. Ueberzeugen Sie sich davon,

dass die ausgewaehlte Zeit/Temperatur Optio- Zeit und Temperatur
nen im Statussatz (unten) gezeigt wird.

EXIT
6. Druecken Sie einmal, um zum Hauptmenue zurueckzukehren.

1810025 185 August 2009



Progr.: Systemeinstellung Merchant™ Bedienungsanleitung

Inaktive Schirm Mitteilung einstellen

EDIT

T
Preis
erreichen dann benutzen Sie oder . .
Produkt Konfiguration
E] . " Speziell Verkaufsmodus
um Systemeinstellungen zu wahlen

Frei Verkauf
EDIT
und driicken Sie (o ) Systemeinstellungen

EDIT=Auswahl

2. In dem Systemeinstellungsmenue benutzen
T =
. ['] [‘ ] _ Systemeinstellungen
Sie oder um Temperatur Ein-
Computer Programme Version -
EDIT a .
heiten auszuwahlen und drtcken Sie o . Sicherer Verkauf Version
1/0 Platte Computer Programme
3. In dem Inaktiven Schirm Optionen Menue, REIISEEUTIETEN )
{ ] { _] Inaktive Schirm Optionen
benutzen Sie oder pum Inak- EDIT=Auswahl

tiven Schirm auszuwaehlen und druecken Sie

Inaktive Schirm Optionen
o . Zeit/Temperatur Optionen

Inaktive Schirm Mitteilung

4, In dem Inaktive Schirm Mitteilung Menue, be-

* :
nutzten Sie U oder &] um Machen

Sie die Wahl, Auswahl druecken oder Kunden

Machen Sie die Wahl

Inaktive Schirm Mitteilung
Mitteilung Benutzen zu waehlen. Die ausgewa- o Machen Sie die Wahl

e Auswahl druecken
ehlte Option ist eine mit dem gefuelltem Kreis.

o Kunden Mitteilung benutzen
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5. Wenn |hre Auswahl war Machen Sie die Wahl

Inaktive Auswahl Optionen
EDIT . .
oder Auswahl druecken, druecken Sie o Zeit/Temperatur Optionen -

um |lhre Auswahl zu fixieren um zu dem Inak-

tiven Schirm Optionen zurueckzukehren. Ue- Inaktive Schirm Mitteilung I

berzeugen Sie sich, dass die gewaehlte Opti-
on in dem Statussatz (unten) gezeigt wird.

-ODER-

Wenn lhre Auswahl war Kunden Mitteilung
benutzen druecken Sie o um lhre Aus-
wahl zu fixieren und der Schirm wird zu dem
Inaktive Schirm Optionen Menue aendern, Inaktive Schirm Optionen

mit der einzigen Option Kunden Mitteilung
auswaehlen.

Kunden Mitteilung auswaehlen

MERKEN SIE SICH
Wenn lhre Auswahl Kunden Mitteilung benutzen
war, folgen Sie die Schritte 6-8. Wenn nicht, gehen

Sie zu dem Schritt 8 ueber. Machen Sie die Wahl

EDIT
6. Druecken Sie um an Kunden Mittelun- Kunden Mitteilung auswaehlen

gauswaehlen zu gehen.

Bereit

MERKEN SIE SICH Voruebergehend ausser Betrieb

Um die Kunden Mittelungzu programmieren, sehen Kein Geld benoetigt
Sie “ Kunden Mittelung einstellen” auf der Seite 188.
Kunden Mitteilungen 4

@ Kunden Mitteilungen 5
7. Benutzen Sie oder um die ge- EDIT = Akzeptieren
wuenschte Option zu waehlen und druecken

Inaktive Schirm Optionen
EDIT
Sie lo . Ueberzeugen Sie sich davon, [RAZUVALEINTIENTIgO]o1{leTol=0y)

dass Kunden Mitteilung benutzen in dem Sta- Inaktive Schirm Mitteilung
tussatz (unten) von dem Inaktive Schirm Opti-
onen gezeigt wird.

EXIT
8. Druecken Sie ‘ einmal, um zu dem

Systemeinstellungsmenu zurueckzukeh- Kunden Mitteilung benutzen
ren oder zweimal um zu dem Hauptmenue
zurueckzukehren.
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Kunden Mitteilungen einstellen

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
+
nue erreichen dann benutzen Sie oder
E] um Systemeinstellungen zu wahlen und
driicken Sie o .

2. In dem Systemeinstellungsmenue benutzen

s -
Sie [ ] oder [ ] um Kunden Mitteilun-

EDIT
gen wahlen und driicken Sie .

3. In dem Kunden Mitteilungen Menue, benutzen

Sie [ ] oder [ ] um Kunden Mitteilun-

EDIT
gen auszuwaehlen und druecken Sie .

4. In dem zweitem Kunden Mitteilungen Menue,
T =
benutzen l J oder [‘ J

Mitteilung zu wahlen, die sie zu bearbeiten wu-

EDIT
enschen, und druecken sie .

um die Kunden

Preis

Produkt Konfiguration

Speziell Verkaufsmodus
Frei Verkauf
Systemeinstellungen

EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen

Sicherer Verkauf Version

1/0 Platte Computer Programme
Temperatureinheiten

Inaktive Schirm Optionen
Kunden Mitteilungen

EDIT=Auswahl

Kunden Mitteilungen

Kunden Mitteilungen

Rueckstell Kunden Mitteilungen

EDIT=Auswahl

Bereit

Kunden Mitteilungen

Voruebergehend ausser Betrieb

Kein Geld benoetigt

Kunden Mitteilungen 4
Kunden Mitteilungen 5

Kunden Mitteilungen 5
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Merchant™ Bedienungsanleitung Progr.: Systemeinstellung

5. In den Kunden Mitteilungen X Schirm, benut- Kunden Mitteilungen 5

- —
{ ‘ ] [‘ ] Der ganze Auswahl zum halben Preis
en um den Kursor nach

*
&
links rechts zu bewegen. Druecken Sie (0__sur

zen Sie

um die Buchstaben und die Ziffern zu entfer-

#
(:@%
nen. Druecken Sie (©__a=) um die oberen und

die unteren Buchstaben zu bewegen. Drue-
cken Sie 0-9 um eine Buchstaben oder eine
Ziffer einzufueren. Druecken Sie die Ziffer ein- et

mal, um den Buchstaben Schirm herbeizufue-
ren (weiter unten). Druecken Sie die Nummer QgaTsY¢:\14 -
nochmal, um zu dem buchstaben zu gehen.
Benutzen Sie dabei die “Ziffern/Buchstaben Ta-
belle” auf Seite 191. Kein Geld benoetigt

Kunden Mitteilungen 4

Kunden Mitteilungen 5
EDIT
6. Druecken Sie lo um lhre neue Kun- Der ganze Auswahl zum halben Preis

den Mitteilung zu fixieren und kehren Sie zu

der vorigen Kunden Mitteilung Menue. ueberzeugen Sie sich davon, dass die neue Kunden Mitteilung,
die Sie gerade eingegeben haben, in dem Statussatz (unten) erscheint, wenn die entsprechende Kun-
den Mitteilungen X ausgewaehlt ist.

Voruebergehend ausser Betrieb

EXIT

7. Druecken Sie einmal, um zu dem ersten Kunden Mitteilungen Menue zurueckzukehren, zwei-
mal um zu dem Systemeinstellungsmenue zurueckzukehren oder dreimal, um zu dem Hauptmenue
zurueckzukehren.
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Rueckstell Kunden Mitteilungen

Diese Prozedur erlaubt Ihnen zu loeschen alle von Kunden eingestellte Mitteilungen und umspeichern Auto-

maten Mitteilung Daten wegen Betrieb Fehler.

EDIT

1. Druecken Sie bis Sie das Hauptme-
nue erreichen dann benutzen Sie oder
@ um Systemeinstellungen zu wahlen und
dricken Sie .

2. In dem Systemeinstellungsmenue benutzen

| (&
Sie oder ‘ um Kunden Mitteilun-

EDIT
gen auszuwahlen und driicken Sie .

3. In dem Kunden Mitteilungen Menue, benutzen

Sie { Lder [ ]um Rueckstell Kunden

EDIT
Mitteilungen und druecken Sie .

4. In dem Rueckstell Kunden Mitteilungen Menue

¥
&
druecken Sie \©__swr) um die Kunden Mitteilun-
gen zu den in Betrieb eingegebenen wieder

EXIT
herzustellen. Druecken Sie um zu ab-

sagen. Sie kehren dann automatisch zu dem
Kunden Mitteilungen Menue.

EXIT
5. Druecken Sie ©__s») einmal, um zu dem
Systemeinstellungsmenue zurueckzukeh-
ren oder zweimal um zu dem Hauptmenue

zurueckzukehren.

| Hauptmenu |
Test -

Pries
Produktkonfiguration

Frei Verkauf

Systemeinstellungen

EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen

Sicherer Verkauf Version -
1/0 Platte Computer Programme

Temperatureinheiten

Idle Screen Optionen
Custom Nachrichten ﬂ

EDIT=Auswahl

Kunden Mitteilungen
Kunden Mitteilungen

Rueckstell Kunden Mitteilungen

EDIT=Auswahl
Rueckstell Kunden Mitteilungen

Warnung! Diese Funktionn wird die Kun-
den Mitteilung Daten zu den im Werk

eingestellten
zurueckfueren.

ANNULER - EXIT CONTINUERR -*
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Progr.: Systemeinstellung

ZIFFERN/BUCHSTABEN TABELLE

0 & |- (Ruecktaste) 2, @ (leerzeichen), (paragraph) (neue Zeile),- /| $ @ % # & 0

1 7|£..ss*1

2&@ abc?2

3 def3

ghi4

5 o [jkI5

mno6

7T & pqrst7

8 & |tuv8
N

wxyz9

Bewegt den Cursor zurlck.

Bewegt den Cursor nach vorn.

Speichert die Mitteilungen.

Geht raus aus dem Mend, speichert die Mittelung nicht.

O STOP.
# Entfernt Buchstaben und Nummer.
S
O CLEAR
* < Schaltet Kleinbuchstaben auf GroRbuchstaben um.
&
O START
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Merchant™ Bedienungsanleitung

Sprecher Einstellung

EDIT
1. Druecken Sie bis Sie das Hauptmenu
- -
erreicht haben, dann oder E

die System Einstellungen zu wahlen und dri-

cken Sie Lo .

MERKEN SIE SICH
Sprecher Einstellung Auswahl macht es
Ihnen moeglich Automaten Sprecher ein oder
auszuschalten. Wenn er keinen Sprecher installiert
hat, lassen Sie die Sprecher Einstellung Auswahl auf
Aus eingestellt.

um

2. In dem Systemeinstellungen Menu nutzen Sie

@
oder um Sprecher Einstellung
zu wahlen und druecken Sie o .

3. In the Sprecher Einstellung MenU druecken Sie

{ ] oder [ ] um Ein oder aus zu wah-

len. Die gewahlte Option ist die, mit dem gefill-
tem Kreis.

EDIT
4. Druecken Sie Sie um die Auswahl zu

fixieren und kehren Sie zu den Systemeinstel-
lungen zurtck.

5. Uberzeugen Sie sich, dass der Statussatz (un-
ten) von den Systemeinstellungsmeni die ge-
wahlte Option (Ein oder Aus) zeigt wenn Spre-
cher Einstellung beleuchtet ist.

EXIT
6. Druecken Sie Sie einmal, um zu dem

Systemeinstellungen Menl zurtckzukeh-
ren oder zweimal um zu dem Hauptmeni
zurtckzukehren.

| Hauptmenu |
Test -

Preis

Produkt Konfiguration
Frei Verkauf

Sustemeinstellungen

EDIT=Auswahl

Systemeinstellungen

| E/A Platine Software -
Temperatur Einheiten

Ruhezustand Optionen

Kunden Mittelungen

Sprecher Einstellung

Sprecher Einstellung

EDIT = Akzeptieren EXIT = Absagen

Systemeinstellungen
E/A Platine Software
Temperatur Einheiten
Ruhezustand Optionen
Kunden Mittelungen
Sprecher Einstellung
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Programmierung: Sicherheit Kode

Sicherheit Kode eingeben

_ . Bl Produkt Konfiguration
1. Druecken Sie (o pbis Sie das Hauptmeni

Spezial Verkauf Modus
erreicht haben dann nltzten Sie oder Frei Verkauf
@ Systemeinstellungen
Sicherheit Kode zu wahlen und driicken  Sicherheit Kode

EDIT=Auswahl
Sie © .

Sicherheits Kode

PIN eingeben

2. In dem Sicherheitskode Menl, nitzten Sie

[ ] oder [ ] um PIN eingeben zu wah-

EDIT
len und drticken Sie .

MERKEN SIE SICH

Die Werkeinstellung fur den Kontrolle PIN Code

ist 0000. The Kontrolle Modus erlaubt Zugang zu
Hauptmenl Auswahlen, das programmiert werden
kann um nicht in dem Hauptment zu erscheinen
wenn die Kontrolle Modus nicht aktiviert. Um den

Kontrolle PIN Kode, zu &ndern sehen Sie “Andern die
Kontrolle PIN” auf Seite194.

EDIT=Auswahl

PIN Eingeben

0000

3. Geben Sie den Kontrolle PIN Kode. Der Kode
sollte vier Zeichen lang sein. Seien Sie vor-
sichtig, wenn Sie PIN Kode eingeben- wenn Sie

mehr, als vier Ziffern eingeben, wird sich das # = Riicktaste, EDIT = Annahme
Schirm zurtick zum ersten Zeichen andern. EXIT = Absagen
4. Druecken Sie o um die Einstellungen zu

fixieren.

5. Wenn dass korrekte PIN Kode eingegeben, wird
der Schirm Kontrolle zugelassen zeigen. Dann
zurick &ndern zu den Sicherheit Kode Mena. Kontrolle
Jedes einzelne Menue(s) wird zuganglich von
dem Hauptmenu sein. Gehen Sie Uber zu:

EXIT
a. Hauptmeni( und driicken n .

-oder-
b. Andern die Kontrolle PIN” auf Seite 194.

Zugelassen
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Andern den Kontrolle PIN

The Kontrolle PIN Kode bei dem Automat™ kann
verandert werden. Zuerst, folgen Sie der Prozedur in
“ Sicherheit Kode Eingeben” auf Seite 193 zu 6ffnen

Produkt Konfiguration

. i _ Speziell Verkauf Modus
1. Ist einmal das gultige Kontrolle PIN eingege-

ben, erreichen Sie Sicherheit Kode Menl - dri-

EDIT

cken Sie bis Sie das Hauptmenu errei-
- -

chen. Dann nltzen Sie u oder &] zZu

wahlen Sicherheit Kode und drticken o .

2. In den Sicherheitskode MenUl, nUtzten Sie

oder um Andern Kontrolle PIN

EDIT
zu wahlen und drlicken Sie .

MERKEN SIE SICH
Wenn Andern Kontrolle PIN nicht gezeigt wird in,
folgen Sie der Prozedur in “Sicherheit Kode
eigeben’auf Seite 193 um Kontrolle PIn Aendern
MenU aufschlie3en.

Frei Verkauf

System Einstellungen

Sicherheit Kode
EDIT=Auswahl

Sicherheit Kode
Fixieren Menue Einheiten
PIN Eingeben
Aendern Kontrolle PIN

Andern PIN

Edit Kontrolle PIN

1234

3. Im Andern Pin Schirm, geben Sie neue

PIN Nummer ein und dricken Sie

EDIT
. Der Kode sollte vier Zeichen lang

sein. Seien Sie vorsichtig, wenn Sie das
PIN Kode eingeben — wenn Sie mehr als vier Zeichen eingeben, wird das Schirm sich zuriick zu dem
ersten Zeichen andern.

# = Riicktaste, EDIT = Annahme
EXIT = Absagen

4, Schreiben Sie den neuen Kontrolle PIN Kode Nummer auf und bewahren Sie in einem sicherem Ort
auf. Druecken Sie (o um die Einstellungen zu fixieren und kehren Sie zu den Sicherheit Kode Menu

zurtick.

EXIT
5. Druecken Sie einmal, um zu dem HauptmenU zuriickzukehren.
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Merchant™ Bedienungsanleitung Progr.: Sicherheit Kode

Meni Einheiten Fixieren/Lockern
Die folgenden Menl Auswahlen kénnen fixiert oder gelockert sein in der Fixieren/Lockern Meni Einheiten
Prozedur:
. Loeschen Daten
*  Daten Abruf Produkt Konfiguration
e Test
. Preis

Speziell Verkauf Modes

Frei Verkauf
*  Produkt Konfiguration .
Systemeinstellungen

Sicherheits Kode

e  Frei Verkauf
*  Speziell Verkauf Modus
+  System Einstellungen EDIT=Auswahl

Zuerst, folgen Sie der Prozedur in “ Sicherheit Kode
Eingeben” auf Seite 193 um die Fixieren Menu Einheiten Menu zu lockern.

1. Ist einmal Kontrolle PIN eingegeben, erreichen Sicherheit Kode
Menu Einheiten fixieren
Sie Sicherheit Kode Menu und driicken (©

PIN eingeben

Aendern Kontrolle PIN
bis Sie das Hauptmenu erreichen, dann nitzen

Sie l J oder [ J um Sicherheit Kode zu

EDIT=Auswahl
wahlen und dricken (o .

+

*

2. In dem Sicherheit Kode MenU nutzten Sie oder ] um Fixieren Menu Einheiten zu wahlen

und drlicken Sie .
MERKEN SIE SICH

Wenn Menu Einheiten Fixieren in Sicherheit Kode Men( nicht gezeigt wird, folgen Sie der Prozedur in
“Eingeben Sicherheit Kode” auf Seite 193 um die Fixieren Meni Einheiten zu lockern.

+
3. Wahlen Sie Menu Einheit(en) Sie verfiigbar/unverfigbar machen und driicken Sie oder @
um Hauptmenu Einheit zu waehlen (o um zu loeschen oder addieren ein “X”(s) an den Menu

Einheiten.
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MERKEN SIE SICH Meni Einheiten fixieren
& - Entfernen Daten -

- Daten Abruf

*

Bei Pressen |o__swr) Sie sind dann imstande
die “X”(s) schnell zu loeschen oder addieren
In allen genannten Einheiten.

Konfiguration -
EXIT -
4.  Druecken Sie lo__sw) um lhre Auswahl(en) * = Einstellen oder alles entfernen

zu fixieren und zu Sicherheit Kode Mend.
zuruckzukehren.

EXIT
5. Druecken Sie um zu dem Hauptmeni zurlickzukehren.
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448/449 Automat Kiihlung Loeschen

11.

Offnen Sie die Tir und schalten Sie den Strom ab.
Senken Sie Lieferungsbehaelter und loeschen Sie Stop Stange.

Loeschen Sie Sicherer Verkauf Platten und loeschen Sie von dort, wo es laeueft an dem Vorderteil des
Bodens von dem Automat. Stellen Sie den Kabelbaum rechts aus dem Weg ein.

Loeschen Sie Lieferungsbehaelter. (Seien Sie vorsichtig und verletzen Sie nicht die Isolierung).
Loeschen Sie untere Fach aus dem Automaten um Zugang zu dem horizontale Abdeckung.

Loeschen Sie den Kabelbaum aus der Kuehlung Anlage und Temperature Sensoren links von der Ku-
ehlung Anlage . Heben Sie den Kabelbaum ab wo es entlang der Ebene von horizontale Abdeckung
ablauft.

Loeschen Sie Schrauben entlang Hintenteil von horizontale Abdeckung und Schrauben haltend Front
links und rechts Seiten Winkelklammern.

Um die horizontal Abdeckung zu loeschen muessen Sie die Aufdeckung aufheben befor Ziehen es vor-
waerts und aus dem Automaten.

Loeschen Sie Kondensat Eingang Schirm von dem Boden des Automaten.

Loeschen Sie Bolzen haltend die Kuehlung Absperren Platte an der rechten Seite. Die Platte kann ent-
fernen werden  benutzend grosse Schraubendreher wie Anker um herauszupressen sie oben und
aus.

Schieben Sie die Kuehlung Anlage vorwaerts und nach links und aus dem Vorderteil des Automaten.

448/449 Automat Kuehlung Installation

Drehen Sie die Prozedur oben um, um die Kuehlung Einheit zu installieren.
Druecken Sie die Anlage zurueck und links. Bolzenloch in Kuehlungsabsperren Platte

wird antreten mit Bolzenloch auf dem Boden von dem Automaten wenn die Anlage in richtiger Position
ist. Schliessen Sie die Absperrungsplatte unten und in die Position ein.

Nachdem Sie die Installation abgeschlossen haben, testen Sie den Automat fuer richtige Funktionen.
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Service
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